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NIT: No.811016950-4
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1. PRESENTACION - INTRODUCCION.

CONTEXTO: Nos encontramos inmersos en una comunidad en el cual se encuentra
arraigada la violencia, el maltrato intrafamiliar, la descomposicion familiar, entre otras, lo
que hace que los estudiantes se vean afectados en sus comportamientos y actitudes.

Son estudiantes con carencias economicas, y se puede hablar de un 50% de estudiantes
con facilidad de tener acceso a un computador, o a un dispositivo mévil con acceso a
internet.

El nivel de seguridad en el barrio y en el colegio es precario, por lo que muchos optan por
no arriesgarse a traer estos tipos de dispositivos por lo tanto la institucion debe proveer
las herramientas para trabajo.

Los estudiantes actuales son reacios a trabajar en parejas o en grupos cuando se trata
de trabajar en computador, prefieren el trabajo individual, pero las instalaciones no se
prestan para trabajar de forma personalizada, por lo que se encuentra una gran dificultad
a la hora de trabajar y es que uno de los estudiantes casi siempre se recuesta al otro, y
casi siempre es el mismo el que siempre hace los trabajos por el grupo.

ESTADO DEL AREA: El plan de area se encuentra en re-contextualizacion, se actualiza
para un mejoramiento de sus contenidos, por lo que es importante mencionar que el
trabajo aqui presentado esta sujeto a cambios de mejoramiento.

Es un é&rea fuerte en recursos TIC's, ya que en la actualidad se cuentan con tres salas
de cémputo. Pero con respecto software es limitado por parte de la mesa de ayuda y de
secretaria de educacion que no permiten la instalacion de mucha variedad de programas
de los cuales se puedan implementar en el aula.

En la biblioteca institucional no encontramos suficientes recursos didacticos (libros,
folletos, entre otros) para el area, ya que se encuentran desactualizados o no son
pertinentes, por lo que la mayoria de recursos que se usan en el area son recursos
digitales desde internet.

En cuestion de tecnologia no se posee un aula taller que permita trabajar la tecnologia
de forma practica y no de forma teérica como se ha venido trabajando.

Es el cuarto afio que se implementa la modalidad de media técnica en INTEGRACION
DE CONTENIDOS DIGITALES articulado con en el SENA, las promociones que han
salido han continuado con su proceso de articulacién en la tecnologia con el centro
tecnoldgico del mobiliario de Itagiii. Actualmente esta modalidad cuenta con una sala de
computadores con 41 portatiles y con la plataforma de Adobe 2018.
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JUSTIFICACION

La tecnologia, en general, se considera como la aplicacién racional, 6ptima y segura del
conocimiento en la solucién de problemas de la vida diaria, en la produccion de bienes y
servicios y en la produccién de otros conocimientos.

Histéricamente el hombre ha venido produciendo tecnologia en el proceso mediante el
cual, con su trabajo interactia con el medio natural y cultural para satisfacer sus
necesidades. Es asi como se ha venido conformando un conjunto interrelacionado
de teorias, métodos, técnicas, procedimientos y valores que va dejando nuevas
manifestaciones culturales.

La tecnologia, como expresion de la inteligencia y de la capacidad creadora del hombre,
no se reduce a la tecnificacion de la produccién, sino que también contribuye a
revolucionar otros aspectos de la vida cultural con alta significacién humana. Es asi, como
a través del largo camino de la pirotecnologia a la biotecnologia, se pasé de la
herramienta manual a la maquina — herramienta del dominio de la fuerza motriz a la
automatizacion, de la revolucién industrial a la revolucién técnico cientifica y de la
cibernética a la informatica.

La tecnologia, la ciencia, el arte y los valores, han sido compafieros inseparables del
hombre, en el proceso de transformacion del medio natural y social para satisfacer
racionalmente sus necesidades.

En la medida que el nifio avanza en el conocimiento de la tecnologia, este suple y
perfecciona o completa las técnicas comunes. Por lo tanto, la presencia de los procesos
y los productos de la tecnologia, exigen al hombre de hoy, una educacion en tecnologia
gue contribuya al desarrollo de su pensamiento tecnolégico, constructivo, funcional y
creativo como parte de su formacioén integral y como estrategia para mejorar el proceso
educativo. En este sentido, la educacion en tecnologia favorece la integracion y
diversificacion educativa, la vinculacién de la educacion con el trabajo, la integracién de
la teoria y la préactica y la correccion entre los métodos de investigacion, de produccion y
de comunicacion.

La tecnologia y la informatica ha mostrado ser una de las areas que mas rapido se ha
esparcido por nuestro medio, esta es de gran importancia para la sociedad, por tal motivo
se ve en la necesidad de implementar en la institucion educativa valores y aptitudes
acordes a esta area.

Poner al alcance de la comunidad educativa de la INSTITUCION EDUCATIVA MANUELA
BELTRAN, los recursos de la tecnologia y de las informaticas esenciales y necesarias,
gue les permitan, imprimirles a sus actividades cotidianas, un enfoque acordé con las
innovaciones tecnoldgicas de nuestra época.

La informética debe convertirse en una necesidad prioritaria de la institucion y asi generar
ambientes de aprendizaje competentes con la situacion actual de la region y la economia
tanto en la vida cotidiana como en el mercado laboral.

Creando en los estudiantes la “conciencia” de recurrir a las nuevas tecnologias como
instrumento de apoyo en la labor de construccion y formacién de una nueva sociedad, a
través del conocimiento, de los valores y el manejo de herramientas tecnoldgicas.
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2. REFERENTE CONCEPTUAL
Fundamentos l6gico-disciplinares del area.

Ser competente en tecnologia juna necesidad para el desarrollo! Las Orientaciones
generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las nuevas generaciones de
estudiantes colombianos hacia la comprension y la apropiacién de la tecnologia, con el
fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma, pretenden contribuir a
estrechar la distancia entre el conocimiento tecnoloégico y la vida cotidiana y promover la
competitividad y productividad (MEN, 2008).

La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana y
orienta la solucion de problemas, la satisfaccion de necesidades, la transformacion del
entorno y la naturaleza, la reflexién critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la
produccion creativa y responsable de innovaciones que mejoren la calidad de vida. A
partir de esta interrelacion (Figura 1) las orientaciones para la educacion en tecnologia
tienen sentido y permiten definir el alcance y la coherencia de las competencias dadas.
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Figura 1. Relacion de la tecnologia con otras disciplinas

Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en desafios
gue la tecnologia propone a la educacién y que aparecen enumerados a continuacion.
Estos retos se logran a partir de las competencias propuestas. (Figura 2)

* Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos flexibles y
creativos.

» Reconocer la naturaleza del saber tecnolégico como solucién a los problemas que
contribuyen a la transformacion del entorno.

» Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se permita
la comprensién, la participacion y la deliberacion.

« Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento
tecnoldgico, lo mismo que con la generacion, la apropiacion y el uso de tecnologias.



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
Conocimiento de artefactos
COMPETENCIAS """y v
w Medellin

todos por la vida

acion
agta IO
c.n\“’c"‘u“u‘.d\a“’ad “'"losy:y“’" @
participacto” “rTamientay
TECNOLOGIAY
‘SOCIEDAD
e
o
% O SOLUCION DE
a-:od‘" b PROBLEMAS CON
w‘é‘z‘“né TECNOLOGIA e
(::,o‘k S t@l'
- ! R __—_-_j
¢ innovadora «.. | ,,.....us

Figura 2. Componentes y competencias.

Fundamentos pedagégico-didacticos

¢,Como ensefar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios, lo que
implica la integracion constante con otras &reas del conocimiento, para este fin se utilizan
talleres de integracion, consultas, indagacién en el entorno, observaciones directas,
trabajos en grupo, socializacion de experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los
estudiantes, explicacion del docente, disefio de portafolios y uso de herramientas
informéticas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ¢cémo ensefiar? se sugieren algunas estrategias que
pueden ayudar a la construccién de conocimientos, a generar nuevos ambientes de
aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos Yy
herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacién y la investigacion y
gue permitan una vision practica e integradora de los mismos.

Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan
sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a situaciones
reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y aprendizaje basados en
problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido las TIC apoyan la
comunicacién con otros (conferencias, correos) y facilitan software para el trabajo en
equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de
conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje
significativo con capacidad para resolver problemas.

Ludico-pedagogico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y
jévenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar. El
proceso ladico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el estudiante la
ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las herramientas tecnologicas
e informaticas ofrecen muchas alternativas pedagdgicas y requieren de un uso ético, legal
y responsable.

Trabajo de campo
Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su contexto, o
donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucion de problemas. Esta
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metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser analizados por los
estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexiéon y
aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el deterioro
de la calidad de vida de los miembros de la comunidad.

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son
complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que permiten la
adaptacion a la sociedad de la informacioén. Por ello se habla tanto de nuevos ambientes
educativos como del impacto que tienen las TIC en los escenarios tradicionales. Entre
los unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje,
comunicacion educativa, organizacion de espacios y accesibilidad que deben ser
considerados, sobre todo en una proyeccion de futuro (Salinas, 2004).

¢,Coémo evaluar?

La evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con
todos los elementos que participan en él y a verificar el nivel de desempefio en las
competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos que
garanticen su eficacia y objetividad (Tabla 1). Se sugieren:

TECNICA INSTRUMENTO
Procedimiento mediante el cual se llevara a Medio a través del cual se obtendri la infor-
cabo la evaluacién macién

Técnicas de observacion

Permiten evaluar los procesos de aprendizaje
en el momento que se producen. Esta técnica
ayuda a identificar los conocimientos, las
habilidades, las actitudes y los valores que
poseen los alumnos y como los utilizan en
una situacion determinada.

Técnicas de desempefio

Son aquellas que requieren que el alumno res-
ponda o realice una actividad, que demuestre
su aprendizaje en una determinada situacion.
Involucran la integracion de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores puesta en jue-
go para el logro de los aprendizajes esperados
y el desarrollo de competencias.

Técnicas de interrogatorio

Es util para valorar la comprension, apropia-
cion, interpretacion, explicacion y formula-
cion de argumentos de diferentes contenidos.

Tabla 1. Técnicas e instrumentos de evaluacion

« (uia deobservacion.
e Registro anecddtico.
« Diariode clase.

= Diariode trabajo.

« Escalade actitudes.

e Organizadores graficos, cuadros sinopti-

cos, mapas conceptuales y mentales.

e Desarrollo de proyectos.
« Portafolios de evidencias.
e Riubrica

« Lista de cotejo.

*  Pruebas tipo Saber.
*  Ensayos.

RESUMEN DE LAS NORMAS TECNICO- LEGALES

El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en educacion en
Colombia estan delimitados por:

El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el cual
se plantean los fines de la educacion.

Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de las
areas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacién formal gozan de autonomia para organizar su curriculo y
construir e implementar el modelo pedagdgico, dentro de los lineamientos que establece
el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2008).

Para el area de Tecnologia e Informatica especificamente, el MEN ha disefiado
orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan unos



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el curriculo y el
plan de estudios.

El Plan Nacional Decenal de Educacion (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal como
lo plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones se
comprometan a desarrollar curriculos basados en la investigacion que incluyan el uso
transversal de las TIC, asi como que esas mismas estructuras curriculares sean flexibles
y pertinentes, articuladas al

desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y aprender a hacer
y sin olvidar la incorporacion de las competencias laborales dentro del curriculo, en todos
los niveles de educacién, en busqueda de la formacién integral del individuo”.

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han
sido tomados textualmente de la publicacion: Ministerio de Educacion Nacional (2008).
Guia N° 30. Orientaciones generales para la educacion en tecnologia. Bogota: Ministerio
de Educaciéon Nacional.

Constitucion Politica de Colombia
(Articulos que competen con la tecnologia y la informatica)

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene
una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica,
y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, ala pazy a
la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacién para el mejoramiento cultural,
cientifico, tecnolégico y para la proteccion del ambiente.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria
entre los cinco y quince afios de edad y que comprenderd como minimo, un afio de
preescolar y nueve de educacion basica.

La educacién sera gratuita en las instituciones del Estado, son perjuicio del cobro de
derechos académicos a quienes sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la
mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su
acceso y permanencia en el sistema educativo.

La Nacién y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacién y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la
Constitucion y la ley.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de
todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacién
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas
del proceso de creacion de la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado
reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El Estado
promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusién de valores culturales de
la nacion.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresidn artistica son libres. Los planes
de desarrollo econémico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a la
cultura.

El Estado crearda incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la
ciencia y la tecnologia de las deméas manifestaciones culturales y ofrecerd estimulos
especiales a personas instituciones que ejerzan estas actividades.
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Ley General de educacién
(Fines que competen con la tecnologia y la informatica)

Articulo 5°. Fines de la educacion.

5. La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos més
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geogréaficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacidn, a la participacién en la busqueda de alternativas de
solucién a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo
individual y social.

13. La promocidn en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita
al educando ingresar al sector productivo.
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3. OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA
(Objetivos que competen con tecnologia e informatica)

Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa,
al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con
la vida social y con la naturaleza, de tal manera que prepare al educando para los
niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el
trabajo.

a. Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y
solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

OBJETIVOS ESPECIFICOS EN EL CICLO DE PRIMARIA

La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de
estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

OBJETIVOS GENERALES DEL AREA

1. Aplicar teorias, métodos, técnicas y procedimientos recomendables para interactuar
con objetos e instrumentos de trabajo y de la vida diaria.

0. Reconocer la accion de la tecnologia en el desarrollo de actividades escolares y
familiares como medio para mejorar su formacion y asegurar su integridad personal y
social.

0. Demostrar una actitud tecnoldgica, constructiva, funcional y creativa en el
desarrollo de actividades escolares y familiares.

0. Fomentar el desarrollo de actitudes y valores positivos relacionados con la
seguridad e higiene personal, social y del medio ambiente, y con el buen uso y
mejoramiento de los bienes y servicios.

0. Asimilar los conceptos fundamentales de tecnologia e informética, utilizando el
computador, su utilidad y aplicacibn como herramienta de apoyo en sus quehaceres

académicos y cotidianos, logrando una transversalidad del recurso informatico en el
ambito educativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA

1. Brindar oportunidades al estudiante para trabajar en la institucion y desde ella los
problemas de su vida cotidiana, particularmente aquellos relacionados con soluciones
tecnoldgicas

0. Contribuir al desarrollo de las capacidades critica, reflexiva, creativa para el
manejo apropiado de la informacioén y la solucion de problemas.

0. Desarrollar habilidades en el manejo del computador como herramienta de trabajo.

0. Adquirir conocimientos basicos sobre la informatica, ciencias relacionadas.
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4, RECURSOS PEDAGOGICOS
REFERENTE TEORICO

La educacién en tecnologia fue anunciada en el decreto 14- 19 de julio de1978 (Art. 9 y
10) como un aspecto propio de la modalidad y como un tipo de bachillerato con diferentes
modalidades en el contexto de la educacion diversificada.

El decreto 1002 de abril de 1987 (Art. 6 y 7) la incorpora como area comin en la
educacion basica secundaria definiéndola como: “la que tiene por objeto la educacion
racional de los conocimientos y la adquisicion de ejercicios y habilidades y destrezas que
contribuyan a una formacién integral, que facilite la articulacién entre educacion y trabajo
y permitan al alumno utilizar de manera efectiva los bienes y servicios que le ofrece el
medio” terminando por asumirse como un espacio para la formacién de oficios con base
al aspecto economico y laboral, alejando asi el componente pedagdgico y su finalidad
(construir conocimientos)

Actualmente en el sistema educativo colombiano regido por los mandatos
constitucionales en cuanto a la formacién del colombiano para el mejoramiento
tecnoldgico y que son plasmados en la ley 115 de 1994 en sus distintos fines y objetivos,
son un reconocimiento a la formacién en tecnologia y su importancia en los procesos
educativos, en sus aspectos como la incorporacion del area como fundamental y
obligatoria en la educacién bésica segun el articulo 23.

En todos los contextos encontramos manifestaciones de la tecnologia, que es imposible
ignorar, de ahi que los estudiantes necesitan una preparacion adecuada en torno a ella,
la cual contribuye al fortalecimiento de la concepcion integral de la persona humana,
aspecto también contemplado en el articulo 10 de la ley general de educacion.

Existen diversas concepciones sobre la tecnologia, se ha relacionado con los aparatos
sofisticados que involucran todos los espacios de la vida cotidiana; como sinénimos de
procesos, avances en las distintas ciencias y mas concretamente todo lo relacionado con
el computador.

La tecnologia es el conjunto de conocimientos que ha hecho posible la transformacion de
la naturaleza por el hombre y que son susceptibles de ser estudiados, comprendidos y
mejorados por las generaciones presentes y futuras. En este caso esta ocupando un
lugar importante dentro de la sociedad, ye que la mayoria de los espacios ocupados por
el hombre cuentan con la presencia inevitable de multiples manifestaciones tecnolégicas,
gue pueden servir como objetos de estudio en la educacién, alcanzando ser la tecnologia
un campo de naturaleza interdisciplinar, constituido por el conjunto de conocimientos
inherentes a los instrumentos que el hombre ha creado; donde el instrumento es tomado
como “aquello que sirve para algo” le da un sentido de intencionalidad a la tecnologia
como produccion humana, relacionada con los saberes implicados en el disefio de
artefactos, sistemas, procesos y ambientas en el contexto de la sociedad.

DIMENSIONES DE LA TECNOLOGIA

Teniendo en cuentas que la tecnologia es un area transversal e interdisciplinario, esta se
puede abordar desde cinco dimensiones:

DIMENSION FUNCIONAL: Relacionada con el saber hacer sobre la tecnologia,
manejo y cuidado de artefactos, dominio de expresiones tecnolégicas.
a. DIMENSION METODOLOGICA: tiene que ver con el desarrollo de capacidades
personales y organizacionales y el disefio como elemento critico.
b. DIMENSION COMUNICACIONAL: permite la capacidad de comunicacién de
ideas, graficos, escritos, participacion desde distintos puntos de vista.
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c. DIMENSION TEORICO — PRACTICA: facilita el acceso al aprendizaje, la
construccion del conocimiento tecnolégico en el ambito tedrico y convivencia.

d. DIMENSION ETICA — SOCIAL Y CULTURAL: proporciona el desarrollo y
adaptacion, uso de la tecnologia en los distintos contextos.

La educacion en tecnologia no es otra cosa que la solucién de problemas cotidianos, que
al tratar de resolverlos se tiene que recurrir a unos conocimientos y a unos contenidos.
La mediacién pedagdgica estd en cdmo el maestro convierte la clase en un taller, en el
cual se crean condiciones basicas para que se produzca el aprendizaje significativo, es
el lugar en el cual se realiza una accion social entre maestros y alumnos.

En todos los casos en que es posible generar situaciones significativas, buscamos que
el aprendizaje sea de interés para los alumnos, de tal modo que corresponda a sus
necesidades y que sea relevante para su vida.

El concepto de aprendizaje significativo es un proceso de produccion de conocimientos
mediante la transmision de saberes preestablecidos; partiendo de la idea de que los
alumnos son capaces de construir conocimientos, descubriendo y relacionando ellos
mismos los fenédmenos reales, cuestionando el mundo en que viven; que son capaces de
asumir responsabilidades y que se desarrollan y crecen participando activamente en el
proceso educativo

EL DOCENTE Y EL RIGOR TECNOLOGICO

La responsabilidad directa sobre el area de tecnologia e informatica esta a cargo del
maestro, de su trabajo depende el logro de sus propoésitos, del proyecto educativo
institucional; es por eso que debe trabajar sobre lo especifico, sobre lo concreto,
disefiando ambientes de aprendizaje de acuerdo con el grado y las caracteristicas de
sus estudiantes y de su plantel educativo, garantizando asi el rigor tecnoldgico de sus
actividades, este permite ejercer control sobre la profundidad de los conceptos basicos,
la flexibilidad de los métodos légicos y el logro de las competencias, garantizando ademas
que los ritmos y secuencias sean armoénicos y mantengan un buen nivel en las
actividades.

TECNOLOGIA E INFORMATICA

La informética debe entenderse como una expresién particular de la tecnologia, basada
en el procesamiento de la informacién y todo lo relacionado con esta, es por eso que la
educacion debe buscar el manejo del computador como herramienta que posibilita el
desarrollo de destrezas y habilidades en el manejo de paquetes basicos y que le pueden
servir al estudiante para un futuro, siempre y cuando tenga una correcta orientacion.

En el area de tecnologia e informatica pueden implementarse varias metodologias de
trabajo, posibilitando a la vez la interaccién y la participacion activa del estudiante en la
construccion de nuevos conocimientos.

METODO DEL CONOCIMIENTO COMO DISENO

David Perkins muestra el conocimiento como disefio, como un esfuerzo por dar forma
a los objetos, de acuerdo a un propésito, siendo utilizado como una herramienta para
entender el conocimiento, se trata de una estructura adaptable a un propésito.

En el contexto del aprendizaje y la ensefianza, el conocimiento como disefio tiene
mucho que ofrecer; puede ser la mejor opcibn como un primer postulado para
construir una teoria del conocimiento, para la ensefianza y el aprendizaje.

Para utilizar el disefio como una herramienta del conocimiento, se plantean cinco
preguntas, que, ademas, ayudaran a entender la naturaleza de cualquier disefio:

1. ¢(CUAL ES EL OBJETO?

Después de seleccionar el producto, se procede a investigar la definicién, o
definiciones del objeto, contemplando su historia, inventor, etc.

2. ¢CUAL ES EL PROPOSITO DEL OBJETO?
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Todos los productos tecnoldgicos obedecen al interés o a la solucion de un mundo
real.
Este primer interrogante nos permite realizar la funcién, utilidad o aplicacion del
producto, su impacto a nivel social, econémico, politico, ético y ambiental y determinar
las normas de seguridad relativas a la manipulacion y uso del objeto.

3. ¢(CUAL ES SU ESTRUCTURA?

Aqui el andlisis se centra en la descomposicion de las partes o mddulos que integran
el objeto, permite establecer las funciones de cada una de las partes y la relacién
dinamica de estas con la totalidad del objeto; facilita la seleccion, clasificacion y
andlisis de materiales y herramientas utilizadas en el proceso de produccion, el
acercamiento al mundo de la gestién, la publicidad, los costos y mercadeo.

4. ¢(CUALES SON LOS CASOS MODELO?

Permite hacer un andlisis histérico y evolutivo del objeto, contemplando segin sus
caracteristicas los estilos, modelos o clases del objeto, posibilitando el analisis, los
cambios, transformaciones que ha sufrido.

5. ¢CUAL ES EL DISENO?

Da entrada al desarrollo de habilidades creativas, artisticas e imaginativas en el
alumno, ya que a partir del objeto estudiado, se le permite crear y si es posible
construir uno con base a la experiencia, generalmente se disefia y luego se
materializa.

b. ESTUDIO DE INVENTOS

Segun Luz Amalia Ordéfiez Rubiano, el disefio es la actividad proyectual, que
partiendo de la necesidad y tomando como referencia el conocimiento construido
hasta ahora, propone soluciones practicas y estéticas, la autora sefiala el desarrollo
de ocho etapas para el estudio de inventos, lo cual favorece el desarrollo del
pensamiento inventivo, la capacidad de disefio y desarrollo de la creatividad:

reconocimiento del entorno tecnoldgico

analisis de disefio en su estructura, funcién y propésito
comparacién

imaginacion de cambios

evaluacién

andlisis de una gran familia de inventos

mejoramiento de disefio

Disefio de algo.

ONogrWNE

c. EL PROCESO TECNOLOGICO

El proceso tecnoldgico entendido como proceso intelectivo y discursivo, se refiere a
la apropiacion y generacion de las explicaciones, a partir de su articulacion interna,
hace posible el disefio y fabricacion de instrumentos. Epistemolégicamente en su
desarrollo, este proceso integra estructuralmente los siguientes elementos:

= sistema
= modelo
- disefio

d. AMBIENTES DE APRENDIZAJE

El ambiente de aprendizaje lo conforman el espacio fisico, su dotacion, el ser humano,
donde a través de un logro definido y unos contenidos claros, se da la intencion que
permite plantear soluciones a las necesidades encontradas, precisan de la creatividad
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para la construccién de nuevos artefactos, modelos, sistemas, o disefios que permitan
la transformacioén o solucién a la necesidad objeto de estudio.

Los ambientes de aprendizaje para la tecnologia, proporcionan una gran posibilidad
en la interaccion del sujeto con el espacio, los objetos y el conocimiento, se trata de
resolver problemas o necesidades del entorno, respondiendo a una realidad concreta,
por lo tanto, el contexto bajo el cual se va a trabajar, se desarrolla a graves de
actividades que conllevan a la obtencion de un propésito.

e. LA ACTIVIDAD TECNOLOGICA ESCOLAR

La actividad tecnolégica parte de las necesidades del contexto, lo cual implica lectura
distinta de los mismos; se evidencia a través de productos, esto implica la
materializacion por medio de la fabricacion y construccion de ideas.

Debe estar enmarcada en un escenario dentro de un ambiente de aprendizaje para la
tecnologia

Debe satisfacer las exigencias del rigor tecnolégico y posibilitar la articulacion de
conocimientos y técnicas de produccién

Se encarga del disefio de artefactos, sistemas y procesos lo cual implica planear
situaciones y resolver problemas.

Encierra procesos de reflexion, accion, esto es HACER PENSANDO Y PENSAR
HACIENDO.

Se desarrolla a través del trabajo en equipo y conlleva a que, en este, se suman
diferentes roles durante el desarrollo del trabajo; el caracter interdisciplinario posibilita
la convergencia de saberes en la solucion de problemas.
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VI. CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

Los criterios general de evaluacion se adoptaran los determinados por el decreto 1290
de 2010, que describen como Superior(S) el estudiante que ha logrado de manera
extraordinaria los logros o metas propuestas; Alto(A) el estudiante que ha alcanzado los
logros con un nivel de suficiencia adecuado y pertinente; Béasico (B) el estudiante que
haya alcanzado los logros de minimos del area; Bajo(B) a aquel alumno que no haya
logrado los logros minimos del area.

AUTOEVALUACION

Periodo |Periodo|Periodo [Periodo
1 2 3 4

Indicador de evaluacion

Valoraciéon

Cumplimiento de los desempefios previsto para el
periodo.

Cumplo oportunamente con los deberes asignados
(actividades, talleres, consultas, exposiciones, tareas,
entre otros).

Acojo con respeto las orientaciones realizadas por el
maestro/a para el desarrollo de las clases y las
actividades asignadas

Mi actitud en clase es proactiva, responsable,
respetuosa, y ordenada.

Me preparo adecuadamente para presentar todo tipo
de evaluaciones y actividades programadas.

Respeto los aportes de mis comparieros y expreso
mis opiniones sin agredir al otro.

Asisto puntualmente a las clases.

Tengo dedicacion, entusiasmo y deseo de superacion
frente a los contenidos del area

Valoracién total de autoevaluacion.

CRITERIOS DE PROMOCION

El decreto 1860 y la resolucién 2343 de la ley general de la educacion de 1994, se ven
orientadas por medio de los logros, estos buscan la formacion de seres con
competencias, capaces de asumir un rol en la sociedad, y que jueguen un papel
importantisimo para todos.

En estos se posibilita a las personas y a la sociedad el adaptarse a nuevas circunstancias,
afrontar la incertidumbre, las dimensiones de complejidad, los cambios fuertes y las
fuertes oportunidades que se le brindan al mundo y a los seres humanos.

En si también se sefialan los lineamientos para la transformacion de educacion, la
escuela, la ensefianza y el aprendizaje.

Se adecuan a estos lineamientos los denominados logros y estan orientados hacia las
instituciones, profesores y alumnos, en el transcurso de estos. Se observa la division de
tales logros, orientados hacia las areas fundamentales y segin su grado, como por
ejemplo en el &rea de tecnologia e informatica.
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ESTRATEGIAS DE SEGUIMIENTO

Exposicién y explicacion de los temas por parte del profesor
Talleres en clase

Consultas sobre temas especificos

Estudio de casos y socializaciones

Lectura de textos

Practicas dirigidas en la sala de computo

Manipulacién de equipos, materiales y herramientas
Elaboracién de material didactico y de trabajo

Construccion de objetos tecnoldgicos

Andlisis de procesos tecnolégicos

Intercambio de experiencias propias del medio en relacién con el area.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Los procesos evaluativos que se tendran en cuenta en el area de tecnologia e informatica,
seran abordados con una variabilidad, permitiendo tanto al alumno como al docente un
enriguecimiento y maduracion al terminar cada proceso.

Se tendré en cuenta lo siguiente:

El desarrollo de habilidades comunicativas, argumentativas y propositivas, desde
el didlogo, el intercambio de experiencias, antes, durante y después de cada
proceso

La realizacién de talleres practicos en forma individual y grupal, posibilitando la
aplicacion de conocimientos y el enriquecimiento del mismo

La evaluacion periddica individual, permitira la verificacion de la adquisicion de
conceptos basicos en el alumno

El manejo del computador como herramienta basica en el procesamiento de la
informacioén, sera abordado y evaluado en practicas individuales y grupales
dirigidas

El diario de procesos como herramienta de crecimiento personal y grupal, le
permitir4 al alumno revisarse, evaluarse y exigirse durante los procesos, tanto a
nivel comportamental como motivacional, académico y grupal.
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Los recursos y estrategias pedagdicas

Los eriterics y estrategias de evaluacidn

El drea de Tecnologia & Informatica, por su naturaleza, ha de apoyarse en re-
cursos teécnicos v tecnolgicos que ofrécen wnas condiciones especiales para &
aprendizaje, fales coma

Audio: favarece la recepdon de mensages, la interlocucion y permite esta-
blecer relaciones entre lo que se escucha con sus conocimientos previos

Imagen: permite captar I atencion, ubicarse en un contexto, facilita lz in-
terpretacion de mensajes, 12 representacion gréfica v el aprendizaje visual

Juegos educativos fadlitan trabdjaren un contexto real, se fortalecen habi-
lidades sociales ayudan aasumir diferentes roles con responsabilidad, ima-
gmaciony creatividad

Sistemas tutoriales: guian el aprendizaje de algtin recurso o herramienta
especifico, con diferentes niveles de complejidad,

Sistemas de ejercitaciin v prictica: posthilitan las pricticas de un aprendi-
zaje y sutransferenciaa otros contextos.

Herramientas de productividad:agilizan los procesos declasificacion, and-
lisis, produccion y representacion deinformacion y apoya la transversaliza-
cidn del drea.

Espacios virtuales: fortalecen competencias comunicativas y faclitan € in-
tercambio de ideas recursos multimediales, hipermediales y experiencias.

Web 2.0 apoya procesos de interaceidn cultural y socal la creacion de re-
des y proyectos colabarativos las discusiones smeranicas y asincronicas.

Trabajo de campe facilita el andlisisde situaciones sociales y naturales, for-
talece la exploracion v el descubrimiento en contexto, [a invenciores e in-
novaciones, |a posibilidad de proponer, disefiar, construir, reparar y evaluar
soluciones para su entorno,

Ferias de la innovacicn y la tecnologia: estimulan el desarrollo de proyec-
tes, la creatividad,  imaginacion v la sistematizacion de procesas,

Proyectes colaborativos: re-significan el aprendizaje a partir de interro-
gantes oproblemas, de conocimiento del contexto, la confrontacion con
situariones reales, la distribucion de roles ytareas, la produccion conjunta
ylainteracaion en el marco del respeto v latolerancia

Partiendo de las estrategias pedagdgicas y de evaluacion suge-
ridas, y basadas en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los
sigulentes criterios, adaptablas a los difsrentes contextos y ni- |
veles deescolaridad, crientados  las competencias propuestas

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tec-
nalogicos, Descriprian, pertinencia, originalidad, creativi-
dad, prospectiva innovacién, contenido, nivel de investi- |
gacion, adaptacion 2l contexto, calidad, cumplimiento de
los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en
los disenios y manejode prusbas,

Manejp técnico, eficente y seguro de elementos v herra-
mientas tecnoldgicas. Eleccion de herramientas informé-
ticas, uso de herramientas tecnologicas, aplicacion de nor-
mas de sezuridad, manejo efidente v seguro, dominio y
hahilidad, apropiaridn, disefio, organizacion, ariginalidad,
creatividad y pertinencia

Identificacion y solucicn de problemas a través de proce-
508 tecnoldgicos. Recoleccidn de datos, analisis, organiza-
cidn, originalidad, creatividad, contenido, nivel de inves-
tigarian, adaptacion al contexto, calidad, cumplimientode
los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

Gestitn de Ia informacian. Reeoleceidn de datos, profun-
didad en el analisis, fuentes de informacion, validacion de
la informacidn, cumplimiento de normas para presenta-
cion de informacion, calidad de los diagramas, exposicion
v exhibicion, claridad, seguridad y apropiacion de sus ar-
gumentos, precision v s=cuencia de los contenidos y uso
e yocabulario técnico,

Cultura digital. Conocimiento de normas éticas y legales
de la informacion enla red, respeto a derechos de autor,

seguridad en a informacian, cuidado de su imagen, datos
e informacion en la red, respeto a atras culturas, conoci-

miento y aplicacion de normas de referenciacion.
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Los recursos y estrategias pedagogicas Log criterios y estrategias dz evaluacin
+  Equipos y herramientas: hay ofros recursos que se ufilizan como apoyoenelarea, |#  Participacion social Pertenencia y cohesioncon
estos sam computadara, tabletas, celulares video beam, unidadesdealmacena- el grupe de trabajg, parcicinacion en B creacion
mienfoexternas internet, grabadoras, televisores, tableros digitales, servidores colaborativa de proyecios tecnoldgicos, respetoa
herramientas manuales y mecanicas y aquiposde seguridad. SIS COmpaneras ¥ susideas, ientificacion conel
ol que debe asumir, tolerancia liderazg, aplica-
o Aula taller da tecnologiar en este ambient de aprendizje especializmdo sepueden | cionda normasda netiqueta, uso seguroceredes
cesarrollar diferentes actividads propuestas parael area. informaticas & inferes.
Grupo d apoyo: se Sugiere crear un grupo deapoyo con estudiantes destaradosenel | Estas estratesas se ven fortalecidas por procesca de
drea de teenologia ¢ informtiza que colaborecon les docentes en el wso de losrecursos: | refroalimentacian, autoevaluacdin y coevaluaciin
teenclogicos.
Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Supercian
Larivelacion pretendeidenti- | Estos planss permiten apoyaratodos losestudiantescon | Estos planes permiten alos estudiantes, que
ficar conpcimientos previnsy | unafinalidad diferente, d= acuerdoa sialcanzaron oo las | al finalizar el ano escolar, presenten dificul-
cesarrollar acciores basicasdel | competencias en el proces. tades en el desarrollode sis campetencias,
dreg, ilgmasestrategizsque | Para quisnesaleanzaron s competendias sediserian act- | alnzarsus niveles esperados.
apayan este ohjetivoson: vidades de profundizacion para fortalecer sus habilidades o
estrezas, como: Algunas delas acciones recomendadas de
¢+ Guiasdetrzban. o Tallerss deinvestizacion. acuerdoa lo queel sistema dz evaluacién
«  Autoevaluaciones, o Asigrarion de monitoria, orientason
¢+ Juegosdidirticos, «  Participacidn en actividades externasen representacion
v Testdeevaluacion diagnas- dela msfitucion. «  Aompanamiento entre pares
tica Fara los que no alcanzaron & nivelesperado, seelaboran | Talleres para ser realizadosen casacon
o+ hcompanamientoentre | planes que les permitan superar b deficiencias del drea, Ia compania de s padres o acudientes.
[ares. comg: o Sustenfaciones orales v escritas.
+ Interiorizacdnceltrabajp  |¢  Acompanamiento entre pares «  Consultas.
colaborativ, o Tallerss para ser realizadosen casacon la compatiade |0 Portafolinde evidendas
+  Anuerdos de [z normas del Ios padresoacudientes. +  Asssoriaindividual por partz deldo-
areaydeloseqpaciosce | Consultas salidasdz campo. cente.
trabam. o Sustentacionzs orales y escritas o Ligtade chequeo (Entrega a satisfaccian
o Retosdz pansamiento +  Porfafolindeevidencias delasactividades na desarmolladas
logica. « Asesoria indivicual por partz del docente, durante el afia]
+ Heviscncelstadeche  |o  Listadechequen
QUEDE
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VIl. PROYECTOS Y ACTIVIDADES ADSCRITOS AL AREA

El proyecto adscrito al area es el de servicio social estudiantil obligatorio, el cual tiene
como proposito fundamental de integrar a la vida comunitaria al educando del nivel de
educacion media académica o técnica, con el fin de contribuir a su formacion social y
cultural, a través de proyectos pedagogicos tendientes al desarrollo de valores,
especialmente, la solidaridad, la participacion, la proteccidon, conservacion y
mejoramiento del ambiente, la dignidad y sentido del trabajo y del tiempo libre.

La Institucion Educativa Manuela Beltran como entidad que promueve la transmision,
conservacion y difusion del conocimiento, contribuye a la formacion integral del
estudiante, permitiendo consolidar la formacion académica y social, es por ello que de
conformidad con la Resolucion Nacional 4210 de 1996, la Ley 115 de 1994, el Decreto
1860 de 1994 y el Decreto 1075 de 2015, se estable el procedimiento y reglamentacion
para que los estudiantes de Educacion Media durante los ultimos dos grados de estudio
—10°y 11° prestan el Servicio Social Estudiantil; servicio que hace parte del curriculo,
Manual de Convivencia y por ende del proyecto educativo institucional del
establecimiento educativo y el cual es indispensable para obtener el titulo de bachiller.

VIIl.  INTEGRACION CURRICULAR
VALORES EN EL AREA

El desarrollo de valores en area de Sistemas e Informatica se contextualizan en el
desarrollo de aptitudes como lo son la creatividad, la imaginacién y el desarrollo de
cualidades como el orden, la concordancia y el disefio de sus propios espacios. Todo
esto se logra a través del desarrollo de actividades de creacidn, composicién y critica,
ademds del desarrollo de actividades I6gicas.

INTEGRACION DEL AREA CON LAS DEMAS

El beneficio obtenido por las demas areas es de forma indirecta, pues los estudiantes
deberan realizar los trabajos en una forma sistematizada mejorando la presentacién de
talleres, actividades e investigaciones. Ademas, el programa sugiere una invitacion a los
docentes, directivos y trabajadores de la institucion, para que se vinculen al proceso
permitiendo agilizar actividades como el disefio y elaboracién de médulos o simplemente
el entendimiento de las actividades realizadas.

Actividades y procesos de articulaciéon con otras areas o proyectos de ensefianza
obligatoria:

Por su naturaleza, el &rea de tecnologia e informatica es transversal y por ello se
convierte en un elemento de apoyo para otras areas y proyectos, ademas de facilitar la
sistematizacion de los procesos desarrollados apoya acciones como:

Otras areas del conocimiento. En este sentido se convierte en un recurso pedagogico de
facil acceso y actualizado, a la vez en un eje transformador de ambientes de aprendizaje
re-creativos para los estudiantes. Las TIC permiten fortalecer el trabajo colaborativo y las
demas metodologias que se utilicen en estas areas.

Por ejemplo en matematicas, se hace énfasis especial por la integracién que se puede
dar en torno al pensamiento computacional desde la légica en general, la logica
matematica particular que permite fortalecer desde la primera infancia el desarrollo del
pensamiento légico.

En el area de humanidades (espafiol e idioma extranjero), la construccion colaborativa
de textos a través de las wikis y los blogs genera sinergias entre los estudiantes y
establece criterios de publicacion que permiten mejorar la calidad de los escritos.

Las herramientas de Media Lab (videos, imagenes, sonido, animaciones) apoyan el
desarrollo y fortalecimiento de habilidades comunicativas basicas: hablar, escuchar, leer
y escribir.

El uso de aulas especializadas de inglés con recursos TIC y los softwares gratuitos con
niveles determinados permiten el fortalecimiento de una segunda lengua, procesos que
pueden ser apoyados con proyectos colaborativos con escuelas de paises cuya lengua
materna sea el idioma que se quiere aprender.
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Las ciencias sociales, a través de software como lineas de tiempo, mapas, vistas desde
el espacio, vistas 3D, visitas virtuales a otros paises y museos, permiten a los estudiantes
ubicarse en el contexto social, cultural y fisico, interactuando con su entorno y luego
representando esa interaccién en la web.

El conocimiento de especies y contextos naturales, la exploracion de otros recursos y la
experimentacién a partir de laboratorios virtuales, es una realidad que se puede vivir en
las aulas a partir de las TIC y de microscopios virtuales que permiten la interaccion de los
estudiantes con la naturaleza La exploraciéon del cuerpo humano en 3D facilita el
conocimiento interior de su cuerpo y las simulaciones se pueden generar a partir de ese
reconocimiento.

Integracién con proyectos obligatorios. Los proyectos se ven enriquecidos por acciones
y recursos desde el area de tecnologia e informatica: El estudio la comprension y la
practica de la constitucién, la instruccidn civica y la democracia:

« Disefio, creacién e implementacion de software para la eleccién de los representantes
al gobierno escolar y elaboracién de encuestas en linea para recoger el sentir de la
comunidad.

* Espacios virtuales para la comunicacién e interaccion con los organismos
democraticos de la institucion educativa como: el consejo directivo, el consejo académico,
el comité de convivencia y para la divulgacion de campafias en torno a la convivencia
escolar.

» Espacios virtuales de formacién sobre temas como el manual de convivencia, la
democracia escolar, la constitucion y otros.

La ensefianza de la proteccion del ambiente, la ecologia y la preservacion de los recursos
naturales.

» Camparfias de prevencion y cuidado del ambiente a partir de producciones mediaticas
de los estudiantes.

» Divulgacién en espacios virtuales (foros, chat, videoconferencias, etc.) del uso
correcto de las medidas de seguridad y los principios de proteccion de elementos
tecnoldgicos, disponibles en la institucién educativa y la comunidad.

» Participacion en proyectos colaborativos en otros contextos a nivel local, nacional o
internacional que permitan solucionar en conjunto problemas del ambiente.

» Disefio y creacion de artefactos y productos tecnol6gicos que generen y estimulen la
preservacion del ambiente.

Transito y seguridad vial:

e Interpretacién de sefiales, simbolos graficos-mapas que ayudan a implementar
acciones de manera adecuada a la movilidad vial.

e Construir e interpretar mapas utilizando herramientas digitales de
georeferenciacion.

o Disefio de propuestas innovadoras que apoyen el desarrollo tecnolégico en temas
de movilidad.

¢ Realizacién de campafias mediaticas sobre inteligencia vial.

Catedra de estudios afro-colombianos (etnoeducacion):

* Los proyectos colaborativos son una estrategia que permite apoyar las actividades
de etnoeducacion con las posibilidades de interculturalidad, globalizacién en un marco
de respeto y tolerancia, mediados por las TIC.

» La produccién mediatica en torno al reconocimiento de otras culturas resaltando
sus valores.

Educacion sexual:

« Analizar productos tecnolégicos que tienen impacto en la vida sexual, ventajas y
desventajas de su uso, en concordancia con el proyecto de ética y valores.

* Recoger o compartir informacién sobre temas de interés en los proyectos
seguridad en la red, internet sano; creando blogs, wikis y encuestas en linea.

» Asesoria pedagdgica y sicologica a toda la comunidad educativa en foros y chat
con el apoyo de sico-orientadores bajo el concepto de preglntale a un experto.

« Creacion y divulgaciéon de campafias mediadas por las TIC.

Aprovechamiento del tiempo libre, fomento de la practica de la educacion fisica, la
recreacion y el deporte formativo:
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+ Disefio y creaciéon de implementos deportivos con materiales renovables.
+ Espacios virtuales para la formacién en temas relaciones con el proyecto y para la
practica de ciertos deportes y actividades recreativas, de entrenamiento y
competencia como torneos de futbol - ajedrez. Desde esta linea se pueden también
generar ideas de aprovechamiento del tiempo libre.

Emprendimiento:

Como proyecto o asignatura la tecnologia estéa ligada a procesos de emprendimiento
desde la identificacion de ideas innovadoras y creativas, la elaboracién de planes de
negocios, la divulgacion de los productos o artefactos que se proponen como solucién
a problemas del entorno, ya sea en medios fisicos o virtuales, hasta los elementos
financieros del proceso productivo.

La articulacién del mundo académico con el productivo se puede apoyar desde
gestion de la informacion en sitios web, conferencias virtuales o presenciales con
empresarios expertos y vinculacion con incubadoras de empresas hasta visitas
empresariales o gubernamentales.
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IX. ATENCION A ESTUDIANTES CON APRENDIZAJES DIFERENCIALES.

En la institucién se presentan alumnos con dificultades de aprendizaje, y para ellos deben
existir otras formas de que ellos puedan aprender con facilidad, Unas de las actividades
son:

¢ Retroalimentacién de la o las clases pasadas

e Practicas extra clase en la sala de computo.

e Explicacion extra clase

¢ Colaboracion con la autoestima, desde el punto de conversacion y apoyo.

e Formas mas didacticas para la aprehensién del conocimiento.

e Atencion personalizada.

e Apoyo e integracién con el aula de apoyo.
Para la atencién de estudiantes con dificultades o trastornos del aprendizaje, la
Secretaria de Educacion y programas como Medellin Ciudad Inteligente, vienen
aportando software y hardware que apoya procesos de inclusion desde el Laboratorio de
Inclusién y el Laboratorio de Ensefianza de las TIC. Estos procesos son divulgados desde
la suite de recursos @prender.
Se recomienda revisar el capitulo correspondiente a esta tematica en el documento No.1
de la coleccion, con el fin de ampliar la informacion.
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IX. MALLAS CURRICULARES.

CICLO I

OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia Solucion de problemas con Tecnologiay sociedad
tecnologia

Grados 1a3

Establecer semejanzas y diferencias j Identificar y utilizar algunos simbolos y | Detectar fallas simples en el j Diferenciar elementos naturales de

funcionamiento de algunos artefactos j artefactos elaborados con la intencion

entre  artefactos y  elementos [ sefiales cotidianas.
sencillos. de mejorar las condiciones de vida.

naturales.

GRADO PRIMERO

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA
Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

e Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
e Reconocer y mencionar productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnoldgicas.

¢ Identificacion de problemas a través de
procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Reconozco que las acciones
se relacionan con las emociones y que puedo
aprender a manejar mis emociones para no hacer
dafio a otras personas. (competencias emocionales)

TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA

Regular el propio comportamiento, reflexionar sobre
la propia actitud en relacion con las actividades
desarrolladas y responsabilizarse de las acciones
realizadas.

Evidencia: Cumplo las normas de comportamiento definidas
en un espacio dado.

Pregunta problematizadora Estdndares

¢ Cémo las herramientas
elaboradas por el hombre me han

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con

tecnologia Tecnologiay sociedad

ayudado en la realizacién de
tareas cotidianas?

realizar

Identifico herramientas que,
como extension de partes de
mi cuerpo, me ayudan a

transformacion de materiales.

Identifico y utilizo artefactos

desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora
como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.

Reflexiono sobre mi propia

Identifico algunas

gue facilitan mis actividades y | actividad y sobre los | consecuencias ambientales y
satisfacen mis necesidades | resultados de mi trabajo | en misalud derivadas del uso
tareas de | cotidianas (deportes, | mediante descripciones, | de algunos artefactos vy
entretenimiento, salud, | comparaciones, dibujos, | productos tecnoldgicos.
estudio, alimentacion, | mediciones y explicaciones. | Participo en equipos de
comunicacion y trabajo para desarrollar vy

probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Identifica las herramientas tecnoldgicas que le permiten realizar tareas
de transformacion de materiales, gestiébn de la informacion y
comunicacion.

Utiliza artefactos y desarrolla proyectos
gue facilitan las actividades y satisfacen
las necesidades cotidianas.

Identifica algunos artefactos que utiliza el
hombre para determinar las consecuencias
ambientales de su uso.

PERIODO 1
Contenidos

Relacion o

Transversalidad

Area

Proyecto

% ¢Qué es tecnologia e informatica?
% Implementos de estudio.

% ¢ Qué son artefactos?

% Artefactos ambientales.

% La rueda.

Etica.

Sociales.
Artistica.
Emprendimiento.

Proyecto de vida
Tiempo libre.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y

procesos tecnoldgicos.

¢ Manejo técnico y seguro de
elementos y herramientas
tecnoldgicas.

¢ Identificacién de problemas a través

de procesos tecnoldgicos.
¢ Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Identifico las situaciones de maltrato que
se dan en mi entorno (conmigo y con otras personas) y sé a
guiénes acudir para pedir ayuda y proteccion. (competencias
cognitivas y conocimientos)

TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA
Regular el propio comportamiento, reflexionar
sobre la propia actitud en relacién con las
actividades desarrolladas y responsabilizarse
de las acciones realizadas.

Evidencia: Asumo las consecuencias de mis
propias acciones.

Pregunta problematizadora

Estandares

Naturalezay
evolucién de la

Apropiacion y uso de la

Solucién de problemas con

Tecnologiay sociedad

¢, Como hago uso responsable y
efectivo de las herramientas y
artefactos creados por el
hombre, para satisfacer mis
necesidades?

. tecnologia tecnologia
tecnologia
. Identifico algunas
Manejo en forma segura . .
. . consecuencias ambientales y
instrumentos, herramientas y

Indico la importancia
de algunos artefactos
para la realizacion de
diversas actividades
humanas.

materiales de uso cotidiano, con
algin propésito (recortar, pegar,
construir, pintar, ensamblar).
Identifico la computadora como
artefacto  tecnologico para la
informacién y la comunicacion y la
utilizo en diferentes actividades.

Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultados

de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones y

explicaciones.

en mi salud derivadas del uso
de algunos artefactos vy
productos tecnolégicos.

Participo en equipos de trabajo

para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes

tecnoldgicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

realizacién de diversas actividades humanas.

Identificar la importancia de los artefactos tecnologicos para la

Maneja en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso
cotidiano y los utiliza para el desarrollo de
proyectos tecnoldgicos.

Reflexiona con su grupo sobre las actividades
y los resultados de su trabajo, que les permitan
identificar consecuencias ambientales vy
sociales del uso de productos tecnoldgicos.

PERIODO 2 Contenidos

Relacién o

Transversalidad

Area

Proyecto

e El computador como artefacto tecnolégico.

e Juegos educativos “mundo primaria”.

e Normas y cuidados de las salas de sistemas.

Etica
Educacion fisica.
Ciencias naturales.

Aprovechamiento del tiempo libre.
Medio ambiente.

Educacién vial.

Democracia.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD
DEMOCRATICA: Expreso mis ideas, sentimientos e
intereses en el salén y escucho respetuosamente los
de los demas miembros del grupo (competencia
comunicativas y emocionales)

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL

Definir un proyecto personal en el que se aprovechan
las propias fortalezas y con el que se superan las
debilidades, se construye sentido de vida y se
alcanzan metas en diferentes ambitos.

e Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
¢ Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

talentos.

Evidencia: Reconozco mis habilidades, destrezas y

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Coémo utilizo materiales
reciclables para construir
herramientas o artefactos que me
ayudan a realizar las tareas
cotidianas?

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

Indico la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas
actividades humanas. Indico
la importancia de algunos
artefactos para la realizacion
de diversas actividades
humanas.

Clasifico y describo
artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas
fisicas, uso y procedencia.
Identifico la computadora
como artefacto tecnolégico
para la informacién y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.

Selecciono entre los diversos
artefactos disponibles
aquellos que son mas
adecuados para realizar
tareas cotidianas en el hogar
y la escuela, teniendo en
cuenta sus restricciones y
condiciones de lutilizacién.

Identifico materiales caseros
y partes de artefactos en
desuso para construir objetos
que me ayudan a satisfacer
mis necesidades y a
contribuir con la preservacion
del medio ambiente.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que

involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

Comentado [1]: En el documento aparece 28 veces la

palabra, cambiar utilizacién por uso.

Comentado [2R1]: Estos estandares son elaborados por el
MEN por lo que deben ser colocados tal y como parecen en la

guia de estandares., ya que son referencias.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

para identificar en ellos restricciones
y condiciones de manejo

Selecciona los artefactos | Identifica materiales caseros para construir objetos
tecnolégicos de wuso cotidiano | que benefician su entorno.

Demuestra respeto y tolerancia frente a sus compafieros en la
realizacion de actividades.

PERIODO 3
Contenidos

Relacién o Transversalidad

Area

Proyecto

e Latecnologiay el hogar.

de resultados.

e Restricciones y manejo de los artefactos tecnoldgicos cotidianos.
e Modelacion de artefactos tecnoldgicos, historia, uso, y presentacion

Sociales
Ciencias naturales

e Identificacion de artefactos tecnologicos de uso cotidiano. matematicas

Educacion en transito y seguridad vial

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES POR LA
DIFERENCIA: Reconozco y acepto la existencia de
grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad,
género, oficio, lugar, situacion socioeconomica, etc.

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL

Definir un proyecto personal en el que se aprovechan
las propias fortalezas y con el que se superan las
debilidades, se construye sentido de vida y se

herramientas tecnologicas.

procesos tecnoldgicos.
¢ Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

e Identificacion de problemas a través de

(competencias cognitivas y conocimientos)

alcanzan metas en diferentes ambitos.

Evidencia: Identifico mis emociones y reconozco su
influencia en mi comportamiento y decisiones.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Cudl es el aporte de mi proyecto
tecnolégico a la conservacion del

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

ambiente?

Indico la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas
actividades humanas.

Identifico y utilizo algunos
simbolos y sefales
cotidianos, particularmente
los relacionados con la
seguridad (transito, basuras,
advertencias).

Identifico la computadora
como artefacto tecnolégico
para la informacién y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.

Selecciono entre los diversos
artefactos disponibles
aquellos que son mas
adecuados para realizar
tareas cotidianas en el hogar
y la escuela, teniendo en
cuenta sus restricciones y
condiciones de utilizacion.

Relato como mis acciones
sobre el medio ambiente
afectan a otros y las de los
demas me afectan.
Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

para el uso de artefactos | entorno.

Identifica en los simbolos y sefiales, | Desarrolla proyectos tecnolégicos de manera
normas de seguridad y prevencion | colaborativa para solucionar problemas de su

Interactta con sus compafieros demostrando respeto y tolerancia en
el trabajo colaborativo.

e Artefactos que ayudan a mejorar la calidad de vida y del entorno.

tecnolégicos.
PERIODO 4 Relacidn o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Las normas de seguridad y prevencion. §(_)C|ales Prevencion de desastres.
. . : o ética Educacion vial.
e Simbolos y sefales de seguridad y prevencion. C
artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde internet.
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GRADO SEGUNDO

Area;: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

Reconocer y mencionar productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos

tecnologicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacién social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Hago cosas que ayuden a
aliviar el malestar de personas cercanas; manifiesto
satisfaccion al preocuparme por sus necesidades.
(competencias integradoras)

TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA

Regular el propio comportamiento, reflexionar sobre
la propia actitud en relacion con las actividades
desarrolladas y responsabilizarse de las acciones
realizadas.

Evidencia: Cumplo las normas de comportamiento definidas
en un espacio dado.

Pregunta problematizadora

¢cDe qué estan hechas las
cosas?

Estandares
Naturaleza y evolucién Solucién de
de Apropiaciéon y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
la tecnologia tecnologia

Identifico y describo
artefactos que se utilizan
hoy y que no se

Clasifico y describo artefactos de mi
entorno segun sus caracteristicas
fisicas, uso y procedencia.

Indago cémo estan
construidos y como
funcionan algunos

Indago sobre el uso de algunos
materiales a través de la historia y
sus efectos en los estilos de vida.
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empleaban en épocas
pasadas.

Identifico la computadora como
artefacto tecnoldgico para la
informacion y la comunicacion y la
utilizo en diferentes actividades.

artefactos de uso Participo en equipos de trabajo
cotidiano. para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Explica la evolucién y los materiales de fabricacion de un artefacto de

exponer sus ideas.

Usa el computador como herramienta de | Asume una actitud responsable para el
su entorno para determinar las caracteristicas, uso y procedencia. comunicacion e informacién  para | cuidado de su entorno y de su propio cuerpo.

PERIODO 1
Contenidos

Relaciéon o Transversalidad

Area

Proyecto

R

% Historia de la informatica.

« Generaciones del computador.

R3
<

Hardware y software.

« Unidades de almacenamiento.

o

% Mecanografia.

Sociales
Ingles
Lengua castellana.

Democracia.
Tiempo libre.
Plan lector.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnologicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacién social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Comprendo que las normas
ayudan a promover el buen trato y evitar el maltrato
en el juego y en la vida escolar.(conocimientos)

TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA

Regular el propio comportamiento, reflexionar sobre
la propia actitud en relacion con las actividades
desarrolladas y responsabilizarse de las acciones
realizadas.

Evidencia: Asumo las consecuencias de mis
propias acciones.

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢, Cémo han cambiado las

Naturaleza y evolucién de

Apropiacién y uso de la

Solucion de problemas con

Tecnologiay sociedad

herramientas y artefactos la tecnologia tecnologia tecnologia
a través de la historia? Indago sobre el uso de algunos
Clasifico y describo artefactos de mi materiales a través de la
Identifi . entorno segun sus caracteristicas . .| historia y sus efectos en los
entifico y describo Indago cémo estan

épocas pasadas.

artefactos que se utilizan hoy
y que no se empleaban en

fisicas, uso y procedencia.

construidos y como funcionan

estilos de vida.

Identifico la computadora como Participo en equipos de trabajo
o algunos artefactos de uso

artefacto  tecnologico para la cotidiano para desarrollar y probar

informacion y la comunicacion, y la ’ proyectos que involucran

utilizo en diferentes actividades. algunos componentes

tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer Saber Ser
(procedimental) (actitudinal)
Explica la evolucion y los materiales de fabricaciéon de un artefacto de | Examina algun artefacto de su entorno | Demuestra  respeto, responsabilidad vy
Su entorno para determinar sus caracteristicas, uso y procedencia. para identificar su evolucion, los | tolerancia con sus compafieros para fortalecer
materiales de construccion, la | el trabajo en equipo.
funcionalidad y su impacto en la vida del
hombre.
PERIODO 2 Relacidn o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e El computador como artefacto tecnolégico (las generaciones del Ing]es C.OnV'Ver.]C'a
computador). Artlgtlca Tlempo_llbre.
o o Sociales Educacion vial
e Caracteristicas, uso e historia del computador. Lengua castellana Plan lector

e |os artefactos que ayudan a mejorar la vida del hombre.

e Historia de la informatica.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde internet.



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD
DEMOCRATICA: Expreso mis ideas, sentimientos e
intereses en el salén y escucho respetuosamente los
de los demas miembros del grupo (competencia
comunicativas y emocionales)

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL

Definir un proyecto personal en el que se aprovechan
las propias fortalezas y con el que se superan las
debilidades, se construye sentido de vida y se
alcanzan metas en diferentes ambitos.

e Identificacion de problemas a través de

procesos tecnologicos. Evidencia: Reconozco mis habilidades, destrezas y
¢ Gestion de la informacion. talentos.

e Cultura digital.
e Participacioén social.

Pregunta problematizadora Estdndares

¢,Como ha influido la naturaleza en | Naturalezay evolucion de Apropiacion y uso de la Solucién de problemas con

L . . . Tecnologiay sociedad
la creacion de artefactos y latecnologia tecnologia tecnologia

herramientas? Manifiesto interés por temas
relacionados con la
Detecto fallas simples en el | tecnologia a través de
funcionamiento de algunos | preguntas e intercambio de
artefactos sencillos, actio de | ideas.

manera segura frente a ellos | Participo en equipos de
e informo a los adultos mis | trabajo para desarrollar y
observaciones. probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

Observo, comparo y analizo
los elementos de un artefacto
para utilizarlo
Establezco semejanzas vy | adecuadamente.

diferencias entre artefactos y | Identific6 la computadora
elementos naturales. como artefacto tecnologico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer Saber Ser
(procedimental) (actitudinal)
Compara artefactos con elementos | Trabaja colaborativamente para proponer proyectos | Demuestra interés y curiosidad para indagar temas relacionados con
naturales para explicar su | que involucran innovaciones tecnoldgicas. tecnologia.
funcionamiento.
PERIODO 3 Relacion o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Qué son los artefactos y elementos naturales? Ingles Tiempo libre.
Establecimiento de semejanzas y diferencias entre los artefactosy | Artistica Democracia.
los elementos naturales. Ciencias naturales. Plan lector.

e ;Qué es Windows?, escritorio de windows. Lengua castellana.

e Acercamiento a paint (ingresar, explorar, barra de herramientas y
colores)

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde internet.



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnologicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

e Gestién de la informacion.

e Cultura digital.
e Participacioén social.

PLURALIDAD,

LADIFERENCIA:
diferencias de gente cercana. (,Qué tal si me
detengo a escuchar sus historias de vida?)

(competencias emocionales y comunicativas)

Valoro las

IDENTIDAD Y VALORES POR
semejanzas y

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL

Definir un proyecto personal en el que se
Aprovechan las propias fortalezas y con el que se
superan las debilidades, se construye sentido de vida
y se alcanzan metas en diferentes ambitos.

Evidencia: Identifico mis emociones y reconozco su
influencia en mi comportamiento y decisiones.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Como mejoro artefactos
o herramientas que utilizo
en mi cotidianidad?

Naturaleza y evoluciéon de
la tecnologia

Apropiaciéon y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

Establezco semejanzas vy
diferencias entre artefactos y
elementos naturales.

Observo, comparo y analizo
los elementos de un artefacto

para utilizarlo
adecuadamente.
Identifico la computadora

como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.

Detecto fallas simples en el
funcionamiento de algunos
artefactos sencillos, actto de
manera segura frente a ellos
e informo a los adultos mis
observaciones.

Manifiesto interés por temas
relacionados con la
tecnologia a través de
preguntas e intercambio de
ideas.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Explica el funcionamiento de los | Disefia soluciones innovadoras para mejorar
artefactos y fendémenos naturales | artefactos.
para establecer diferencias y

Manifiesta interés y creatividad en la presentacion de sus proyectos
tecnolégicos para solucionar problemas de su entorno.

e Historia de las viviendas, clases de viviendas.

e Maqueta de una vivienda, de manera creativa. Sociales.

e Clasificacion de los juegos. Emprendimiento.

Lengua castellana

semejanzas.
PERIODO 4 Relacidn o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Semejanzas y diferencias entre los artefactos y los fendmenos Artistica Aproyecha_mlento del tiempo libre
naturales. Ingles Convivencia.
Educacidn fisica Plan lector.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO TERCERO

Area;: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:
- Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
Reconocer y mencionar productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.
Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

Periodo 1

Competencias del area: Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:

. Conocimiento de artefactos y procesos CONVIVENCIA Y PAZ: Conozco y respeto

tecnologicos. las reglas basicas del didlogo, como el uso | TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA

. Manejo técnico y seguro de elementos y de la palabray el respeto por la palabra de ) ] ]

herramientas tecnoldgicas. la otra persona. (Clave: practico lo que he Regqlar el propio comportgmlento, reflexionar 'S(_)bre la
. Identificacion de problemas a través de aprendido en otras areas, sobre la|Propia actitud en reIamo_q con las aCthlqadeS
procesos tecnoldgicos. comunicacién, los mensajes y la escucha desgrrolladas y responsabilizarse de las acciones
. Gestion de la informacion. activa.) (competencias comunicativas) realizadas.

. Cultura digital. EVIdeHQIa: Cumplo las normas de comportamiento definidas en
. Participacion social. un espacio dado.

Pregunta problematizadora | Estdndares

¢,Como mejoro un artefacto o Solucién de problemas

Naturaleza y evolucion de

herramienta a partir de su evolucion? la tecnologfa Apropiacién y uso de la tecnologia con Tecnologiay sociedad
tecnologia
» Detecto fallas simples en | Particip6é en equipos de trabajo para
Identifico la computadora como | g fyncionamiento de desarrollar y probar proyectos que
Identifico y describo artefactos artefacto  tecnolégico  para  la | algunos artefactos involucran algunos componentes
que se utilizan hoy y que no se informacién y la comunicacion, y la | sencillos, actio de tecnologicos.
empleaban en épocas utilizo en diferentes actividades. manera segura frente a Identifico algunas consecuencias
pasadas. ellos e informo alos ambientales y en mi salud derivados
Identifico diferentes recursos naturales adultos mis del uso de algunos artefactos y

de mi entorno y los utilizo racionalmente. observaciones. Productos tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Describe artefactos de hoy y de épocas pasadas para establecer
diferencias y semejanzas.

Demuestra habilidades en el uso de la

computadora para apoyar actividades de
informacion y comunicacion.

Identifica posibles consecuencias derivadas
del uso de algunos artefactos y productos
tecnolégicos para cuidar su entorno y su salud

PERIODO 1
Contenidos

Relacién o

Transversalidad

Area

Proyecto

< vWindows.

< v Artefactos actuales y de épocas pasadas.

< v El computador como herramienta de informacién y comunicacion.
« v Mecanografia.

2
L ¥4

Ingles
Lengua castellana
Artistica

Emprendimiento.

Educacion vial.
Convivencia.
Plan lector.

Tiempo libre.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnologicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Me preocupo porque los
animales, las plantas y los recursos del medio
ambiente reciban buen trato. (competencia
cognitivas y emocionales)

TIPO PERSONAL: ORIENTACION ETICA

Regular el propio comportamiento, reflexionar sobre
la propia actitud en relaciébn con las actividades
desarrolladas y responsabilizarse de las acciones
realizadas.

Evidencia: Asumo las consecuencias de mis
propias acciones.

Pregunta problematizadora

¢,Como influyen en los estilos de
vida y el entorno, los materiales
gue se usan para elaborar las
cosas?

Estandares
Naturaleza y Solucién de
evolucién de Apropiacion y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
la tecnologia tecnologia
Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis | Comparo
actividades y satisfacen mis necesidades | longitudes, Indago sobre el uso de alguno

Identifico y describo

artefactos

utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas

pasadas.

cotidianas (deporte, entretenimiento, salud,
se | estudio, alimentacion, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto
tecnolégico para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

materiales a través de la historia y
sus efectos en los estilos de vida.

magnitudes y
cantidades en el

armado y | Participo en equipos de trabajo
desarmado de | para desarrollar 'y  probar
artefactos y | proyectos que involucran algunos
dispositivos componentes tecnoldgicos.
sencillos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Explica la evolucion y los materiales
de fabricacién de un artefacto de su
entorno analizando sus efectos en
los estilos de vida.

Trabaja colaborativamente para aplicar longitudes,

magnitudes, cantidades en

artefactos y dispositivos tecnoldgicos para proponer

innovaciones.

la exploraciéon de |y tolerancia.

Participa en el trabajo colaborativo demostrando interaccién, respeto

PERIODO 2
Contenidos

Relacién o Transversalidad

Area

Proyecto

los estilos de vida.

e Artefacto: El celular, evolucion, materiales de fabricacion, efectos en

e Tabla comparativa de los dispositivos moviles aplicando unidades
de medidas, utilidad, aplicaciones.

e Graficador de paint, barra de dibujos, barra de menda.

Artistica
Educacion fisica
Sociales.

Lengua castellana
emprendimiento

Aprovechamiento del tiempo libre

Convivencia.
Plan lector

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

[ ]
tecnolégicos.

herramientas tecnologicas.

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacién social.

Conocimiento de artefactos y procesos
Manejo técnico y seguro de elementos y

Identificacion de problemas a través de

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD
DEMOCRATICA: Colaboro activamente para el
logro de metas comunes en mi salén y reconozco la
importancia que tienen las normas para lograr esas
metas. (competencias integradoras)

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL
Definir un proyecto personal en el que se Aprovechan
las propias fortalezas y con el que se superan las
debilidades, se construye sentido de vida y se
alcanzan metas en diferentes &mbitos.

Evidencia: Reconozco mis habilidades, destrezas y
talentos.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Cémo construyo artefactos que
ayuden a satisfacer las
necesidades de mi entorno,

Naturalezay

evolucién de
tecnologia

Apropiacion y uso de la

la A
tecnologia

Solucién de problemas

tecnologia

con Tecnologiay sociedad

preservando el ambiente?

Indico la importan

algunos artefactos para

la realizaciéon
diversas activi

humanas (por ejemplo,
la red parala pescay la

rueda
transporte).

para

Establezco relaciones entre la
materia prima y el
procedimiento de fabricacion
de algunos productos de mi
entorno.

Identifico la  computadora
como artefacto tecnolégico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.

ciade

de
dades

Utilizo

el

expresiones para describir
la forma y el funcionamiento
de algunos artefactos.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.

Identifico materiales caseros vy
partes de artefactos en desuso para
construir objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades y a
contribuir con la preservacion del
medio ambiente.

diferentes




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempeiio (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Identifica la importancia de algunos
artefactos y productos utilizados en
la vida cotidiana para determinar la
procedencia, y su procedimiento de
fabricacion.

Utiliza herramientas de informacién y comunicacion
para describir las caracteristicas y el
funcionamiento de algunos artefactos y productos
tecnolégicos.

Propone acciones que preservan el ambiente para incluirlas en sus
disefios tecnolégicos.

documentos.

e Barra de herramientas de word, escribir, guardar y abrir

e Artefactos que ayudan a satisfacer las necesidades del entorno. | Lengua castellana.

Matematicas.

PERIODO 3 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Los medios de transporte (historia). Ler,‘gl.*a castellana Educfamon.wal.
) ] B o Artistica Convivencia.
e Herramientas de la informacion (caracteristicas y Sociales. Tiempo libre.
funcionamiento). Emprendimiento. Plan lector.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES POR LA
DIFERENCIA: Comparo como me siento cuando me
discriminan o me excluyen y cémo, cuando me
aceptan. Asi puedo explicar por qué es importante
aceptar a las personas. (competencias cognitivas)

TIPO PERSONAL: DOMINIO PERSONAL

Definir un proyecto personal en el que se aprovechan
las propias fortalezas y con el que se superan las
debilidades, se construye sentido de vida y se
alcanzan metas en diferentes ambitos.

Evidencia: Identifico mis emociones y reconozco su
influencia en mi comportamiento y decisiones

Pregunta problematizadora | Estdndares

¢, Qué cambios ha producido
al entorno y al ambiente la

Naturaleza y evolucién de

Apropiaciéon y uso de la

Solucion de problemas con

Tecnologiay sociedad

innovacién de un artefacto?

realizacion  de

diversas

utilizo en diferentes actividades.

construir, pintar, ensamblar).

la tecnologia tecnologia tecnologia
. Manifiesto interés por temas
Identifico la computadora como .
. . . L relacionados con la
Indico la importancia de | artefacto tecnolégico para la . .
; L, . tecnologia a través de
algunos artefactos para la | informacion y la comunicacion, y la : .
Ensamblo y desarmo | preguntas e intercambio de

L . artefactos y  dispositivos | ideas.
actividades humanas (por | Manejo en forma segura ; o o .
. . . sencillos siguiendo | Participo en equipos de
ejemplo, la red para la pesca | instrumentos, herramientas ap . e ;
) o instrucciones graficas. trabajo para desarrollar y
y la rueda para el| materiales de uso cotidiano, con
. e probar proyectos que
transporte). algin propésito (recortar, pegar, )
involucran algunos

componentes tecnologicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Compara artefactos con elementos naturales para
explicar su funcionamiento.

Trabaja colaborativamente para proponer
proyectos que involucran innovaciones
tecnoldgicas.

Demuestra interés y curiosidad para indagar temas
relacionados con tecnologia.

PERIODO 4 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Lavivienda a través de la historia. $O_C|ales Conwvenc.la
B Etica Democracia
e Clases de viviendas (estructura). Lengua castellana Medio ambiente
e Sedentarismo y sociedad. Matematicas. Plan lector

Educacion vial

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
CICLOII.

OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia Solucién de problemas con Tecnologiay sociedad
tecnologia

Grados 4y 5

Reconocer objetos producidos por el | Describir las caracteristicas y el j Reconocer las ventajas y desventajas jJ Establecer situaciones en las que se
hombre, explicando su desarrollo f funcionamiento de algunos artefactos, §de la utilizacion de artefactos yjevidencien los efectos sociales y
historico, sus efectos en la sociedad su [ productos, procesos y sistemas de mi [ procesos, empleandolos para f ambientales delas manifestaciones
proceso de produccion y la relacion f entorno usandolos en forma segura y f solucionar problemas de la vida jtecnologicas.

con los recursos naturales | apropiada. cotidiana.

involucrados

GRADO CUARTO

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria; 2

Objetivo de grado:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales
involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e |dentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la
tecnologia.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 1

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Identifico multiples opciones
para manejar mis conflictos y veo las posibles
consecuencias de cada opcién. (competencias
cognitivas)

TIPO INTERPERSONAL: COMUNICACION

Reconocer y comprender a los otros y expresar ideas
y emociones, con el fin de crear y compartir
significados, transmitir ideas, interpretar y procesar
Conceptos y datos, teniendo en cuenta el contexto.

EVIDENCIAS: Expreso mis ideas con claridad.

Pregunta Estandares
problematizadora

¢,Qué papel juegan
los instructivos en

Naturalezay
evolucién de la

Apropiacion y uso de la tecnologia

tecnologia

Solucion de problemas con

Tecnologiay sociedad

la utilizacion y el tecnologia
manejo de los Diferencio Utilizo tecnologias de la informacion Utilizo diferentes fuentes de informacion y
artefactos? productos y la comunicacion disponible en mi Identifico y describo medios de comunicacion para sustentar
tecnologicos de entorno para el desarrollo de caracteristicas, dificultades, | mis ideas.
productos diversas actividades (comunicacion, | deficiencias o riesgos Indico la importancia de acatar las normas

naturales, teniendo
en cuenta los
recursos y los
procesos
involucrados.

entretenimiento, aprendizaje,
bldsquedas y validacion de la
informacion, investigacion, etc.). Sigo
las instrucciones de los manuales de
utilizaciéon de productos tecnolégicos.

asociados con el empleo de
artefactos y procesos
destinados a la solucién de
problemas.

para la prevencion de enfermedades y
accidentes y promuevo su cumplimiento.
Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que involucran
algunos componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

dificultades y los riesgos asociados a | ideas.
Su uUso.

Diferencia productos tecnologicos de | Utiliza herramientas de informacién y comunicacion
productos naturales e identifica las | para el desarrollo de diversas actividades y sustentar

Promueve el cumplimiento de las normas para la prevencién de
accidentes y enfermedades.

PERIODO 1
Contenidos

Relacién o Transversalidad

Area

Proyecto

% Los instructivos
< Sistema operativo de Windows: ventanas

% La mecanografia.

% Los productos tecnolégicos y los productos naturales.

% Word: estilo y color de fuente, interlineado, numeracion y vifietas.

Inglés
Artistica

Matematicas

Lengua castellana

Tiempo libre
Convivencia
Educacion vial
Plan lector.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 2

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

CONVIVENCIA Y PAZ: Reconozco el valor de las
normas y los acuerdos para la convivencia en la
familia, en el medio escolar y en otras situaciones.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

(competencias integradoras)

TIPO INTERPERSONAL: COMUNICACION

Reconocer y comprender a los otros y expresar ideas
y emociones, con el fin de crear y compartir
Significados, transmitir ideas, interpretar y procesar
conceptos y datos, teniendo en cuenta el contexto.
EVIDENCIAS: las
instrucciones.

Comprendo  correctamente

Pregunta Estandares
problematizadora
¢, Como contribuyen los Naturalezay Solucioén de
artefactos a la solucion evolucién de la Apropiacidon y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
de problemas tecnologia tecnologia
cotidianos? Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno Utilizo diferentes fuentes de informacion y
para el desarrollo de diversas medios de comunicacion para sustentar mis
. actividades (comunicacién, o ideas.
Explico la L o Identifico y comparo ! .
; . entretenimiento, aprendizaje, . X Me involucro en proyectos tecnoldgicos
diferencia entre un | . s ventajas y desventajas .
blusquedas y validacibn de |Ia relacionados con el buen uso de los recursos

artefacto 'y un
proceso mediante
ejemplos.

informacion, investigacion, etc.).
Describo y clasifico artefactos existentes
en mi entorno con base en
caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas, entre otras.

de distintas soluciones

tecnolégicas
sobre un problema.

naturales y la adecuada disposicién de los
residuos del entorno en el que vivo.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar
y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desemperio (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

problema o la necesidad que

Describe y clasifica artefactos | Utilizacion de las TIC como fuentes de informacion y como medio de | Demuestra la importancia de recursos naturales
existentes para determinar el | comunicacion para sustentar sus ideas.

existentes en su entorno para fomentar su buen uso.

e WordArt.

resuelve.
PERIODO 2 Relacion o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
. ‘o - Lengua castellana Educacién vial
e El celular, historia, caracteristicas, uso, procedimiento y o . .
rocedencia Artistica Convivencia
P ' Sociales. Plan lector
e Word, aplicar formatos, margenes, alineacion y columnas. Matematicas Tiempo libre.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD
DEMOCRATICA: Expreso, en forma asertiva, mis
puntos de vista e intereses en las discusiones
grupales. (competencias comunicativas)

TIPO INTERPERSONAL: TRABAJO EN EQUIPO
Consolidar un equipo de trabajo, integrarse a él y
aportar conocimientos, ideas y experiencias, con el
fin de definir objetivos colectivos y establecer roles y
responsabilidades para realizar un abajo coordinado
con otros.

EVIDENCIAS: Desarrollo tareas y acciones con
otros (padres, pares, conocidos).

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué incidencia tiene el disefio de

un prototipo o proceso en la
solucidn de problemas?

Naturalezay
evolucion de
la tecnologia

Apropiaciéon y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologiay sociedad

Identifico y doy
ejemplos de
artefactos que
involucran en
su

funcionamiento
tecnologias de
la informacion.

Utilizo tecnologias de la informacién y la
comunicacion disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento,
aprendizaje, basquedas y validacién de la
informacion, investigacion, etc.).

Utilizo herramientas manuales para realizar
de manera segura procesos de medicion,
trazado, corte, doblado y union de
materiales para construir modelos y
maguetas.

tecnologia
Disefio y construyo
soluciones tecnolégicas

utilizando magquetas 0
modelos.
Participo con mis

compafieros en la definicion
de roles y responsabilidades
en el desarrollo de proyectos
en tecnologia.

Diferencio los intereses del
gue fabrica, vende o compra
un producto, bien o servicio y
me intereso por obtener
garantia de calidad.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental) Saber Ser (actitudinal)
Identifica artefactos tecnologicos | Utiliza las TIC para disefiar y construir nuevos | Participa en equipos de trabajo definiendo roles para asumir sus
utilizados en su entorno para | modelos y maquetas, dando soluciones tecnoldgicas | responsabilidades.

reconocer y garantizar su calidad. a su contexto.
PERIODO 3 Relacion o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Artefactos vs elementos naturales, comparacion, Egr?adzscastellana ég[,%ﬁ?gﬁrﬂzmo del tiempo libre
funcionamiento, utilidad. 9 ; o
Inglés Convivencia.
e innovaciones tecnoldgicas. Educacion fisica Plan lector.

e Qué es la internet.
e correo electrénico.

e Power point.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
¢ Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES POR LA
DIFERENCIA: Reconozco lo distintas que somos las
personas y comprendo que esas diferencias son
oportunidades para construir nuevos conocimientos
y relaciones y hacer que la vida sea mas interesante
y divertida (competencias cognitivas y conocimiento)

los otros.

TIPO INTERPERSONAL: TRABAJO EN EQUIPO
Consolidar un equipo de trabajo, integrarse a él y
aportar conocimientos, ideas y experiencias, con
el fin de definir objetivos colectivos y establecer
roles y responsabilidades para realizar un trabajo
coordinado con otros.

EVIDENCIAS: Respeto los acuerdos definidos con

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué impactos tiene o puede
tener a nivel social y ambiental el
uso de productos y procesos

Naturalezay

evolucién de la

tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas
con tecnologia

Tecnologiay sociedad

tecnologicos?

Identifico fuentes y
tipos de energia y
explico cémo se

transforman.

Utilizo  tecnologias  de la
informacion y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades
comunicacién,  entretenimiento,
aprendizaje, bldsquedas y
validacion de la informacion,
investigacion, etc.).

Describo productos tecnolégicos
mediante el uso de diferentes
formas de representacion tales
como esquemas, dibujos 'y
diagramas, entre otros.

Identifico fallas sencillas en
un artefacto o proceso y
actuo en forma segura frente
a ellas.

Disefio, construyo, adapto y
reparo artefactos sencillos,
reutilizando materiales
caseros para satisfacer
intereses personales.

Participo en discusiones que
involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el
uso o no de artefactos, procesos y
productos tecnologicos en mi entorno
y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibiéticos,
etc.).

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer Saber Ser
(procedimental) (actitudinal)
Identifica fuentes y tipos de energia | Utiliza las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnolégicos. | Identifica productos y procesos tecnolégicos
para explicar el proceso de reconociendo el impacto social o ambiental
transformacion. gue pueden generar.
PERIODO 4 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Creatividad y autonomia. Em,pr_endimiento E_ducacic’_)n vial
Artistica Tiempo libre
e Disefio de objetos utilizados en el hogar y el colegio. Sociales Convivencia
e Artefactos del hogar y como mejorarlo de manera innovadora. Lengua’ gastellana Medio ambiente
Matematicas

e Excel, Autosuma, restar, multiplicar, dividir.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde internet



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Area;: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

e Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

e |dentifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la tecnologia.

Periodo 1

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnoldgicas.

o ldentificacion de problemas a través de procesos

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Expongo mis posiciones y
escucho las posiciones ajenas, en situaciones de
conflicto. (competencias comunicativas)

TIPO INTERPERSONAL: LIDERAZGO

Identificar las necesidades de un grupo e influir
positivamente en él, para convocarlo, organizarlo,
comprometerlo y canalizar sus ideas, fortalezas y
recursos con el fin de alcanzar beneficios colectivos,
actuando como agente de cambio mediante acciones
0 proyectos.

EVIDENCIAS: Comprendo el impacto de las
acciones individuales frente a la colectividad.

Solucién de

Apropiacion y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad

tecnologia

Pregunta problematizadora | Estandares

¢, Qué aportes Naturalezay
innovadores ha evolucion de
hecho la tecnologia la tecnologia
en los diversos Identifico
campos . fuentes y tipos
de la industria y de eneraia

el conocimiento? 9

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,

dibujos y
instrucciones

Describo con esquemas,

ensambles de artefactos.

Participo en discusiones que involucran predicciones
sobre los posibles efectos relacionados con el uso o
no de artefactos, procesos y productos tecnoldgicos

textos,
de




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

y explico
cémo se

transforman.

entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacion de informacion, investigacion, etc.).

Describo productos tecnolégicos mediante el uso
de diferentes formas de representacion tales
como esquemas, dibujos y diagramas, entre otros.

Participo con mis
compafieros en la
definicion de roles y

responsabilidades en el
desarrollo de proyectos en
tecnologia.

en mi entorno y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibioticos, etc.).

Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas Participo en
equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos componentes tecnolégicos.

GRADO QUINTO

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

conocimiento, para predecir sus avances

Argumenta sobre los posibles efectos del uso de la
tecnologia en otros campos de la industria y el

artefactos o procesos tecnolégicos.

Utiliza las TIC para presentar productos,

tecnologia.

Participa con sus compafieros en la definicion de roles y
responsabilidades para el desarrollo de proyectos en

PERIODO 1

Relacion o Transversalidad

e Los proyectos tecnolégicos
e La mecanografia

e Guardar archivos en diferentes dispositivos
e Diferencia entre productos, artefactos y procesos tecnolégicos.

Emprendimiento
Ciencias naturales

Contenidos Area Proyecto
e Dispositivos de almacenamiento histoéricos y actuales (disquete, Egrcllﬂzscastellana g& r:]vllggPocrla
CD, USB, disco duro virtual). gua c L
Matematicas Educacién vial

Medio ambiente

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 2

Competencias del rea: Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:
e Conocimiento de artefactos y procesos CONVIVENCIA Y PAZ: Puedo actuar en forma | TIPO INTERPERSONAL.: LIDERAZGO
tecnoldgicos. asertiva (es decir, sin agresion pero con claridad y | Identificar las necesidades de un grupo e influir
o Maneio técnico v sequro de elementos eficacia) para frenar situaciones de abuso en mivida | positivamente en él, para convocarlo, organizarlo,
19 y segul y escolar. (Por ejemplo, cuando se maltrata | comprometerlo y canalizar sus ideas, fortalezas y
herramientas tecnologicas. . . ~ . 4 e .
o ) repetidamente a algun compafero indefenso. | recursos con el fin de alcanzar beneficios colectivos,
* Identificacion de problemas a traves de procesos | (competencia integradora) actuando como agente de cambio mediante acciones
tecnolégicos. 0 proyectos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital. EVIDENCIAS: Identifico actitudes, valores 'y
S . comportamientos que debo mejorar o cambiar.
e Participacioén social.
Pregunta problematizadora | Estdndares
¢,Cémo se Naturalezay Solucion de
valora la calidad evolucién de Apropiacion y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
de un la tecnologia tecnologia
producto, Selecciono productos que respondan a mis
bien o servicio? . necesidades utilizando criterios apropiados Identifico algunos bienes y servicios que
Analizo artefactos L e . ; :
(fecha de vencimiento, condiciones de | Identifico fallas | ofrece mi comunidad y velo por su
gue responden a ; - . . .
manipulacion 'y de  almacenamiento, | sencillas cuidado y buen uso valorando sus

necesidades
particulares

en diversos
contextos
sociales,
econdémicos y
culturales.

componentes, efectos sobre la salud y el
medio ambiente).

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para
el desarrollo de diversas actividades
(comunicacién, entretenimiento, aprendizaje,
basqueda y validacion de informacién,
investigacion, etc.).

en
forma
frente
a ellas.

en un artefacto
0 proceso y actlo

beneficios sociales.

Utilizo diferentes fuentes de informacion
y medios de comunicacion para sustentar
mis ideas. Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.

segura




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempeiio (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

producto tecnolégico para aplicarlos en
su diario vivir.

Reconoce los criterios de calidad, Trabajo en equipo para analizar artefactos que respondan a las necesidades del Trabajo en equipo para analizar artefactos
cuidado y buen uso en artefacto o entorno, involucrando componentes tecnoldgicos.

que respondan a las necesidades del
entorno, involucrando componentes
tecnolégicos.

e Power point.

PERIODO 2 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Bienes y servicios. Lengua castellana Plan Iectl_obr
e Criterios de calidad, cuidado y buen uso de los computadores Artistica - Tlempo lore.
» Emprendimiento Convivencia.
e Exploracion de word. Sociales

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD
DEMOCRATICA: Propongo distintas opciones
cuando tomamos decisiones en el salon y en la vida
escolar. (competencias comunicativas)

TIPO INTERPERSONAL: MANEJO DE CONFLICTOS
Identificar intereses contrapuestos, individuales,
colectivos, y lograr mediar de manera que se puedan
alcanzar acuerdos compartidos en beneficio mutuo.

EVIDENCIAS: Respeto y comprendo los puntos de
vista de los otros, aunque esté en desacuerdo con
ellos.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Cémo solucionar un problema?

Naturalezay
evolucion de

Apropiacion y uso de la

Solucion de problemas con

Tecnologiay sociedad

. tecnologia tecnologia
la tecnologia 9 g

Identifico  instituciones y
autoridades a las que puedo
Empleo con seguridad artefactos acudir para solicitar la

rocesos para mantener roteccion de los bienes
. . . y P P Y|Frente a un problema, protec . . y

Menciono invenciones | conservar algunos productos. servicios de mi comunidad.

. . : .. | propongo . :

e Utilizo tecnologias de la informacion Utilizo diferentes fuentes de

innovaciones que han

contribuido

al desarrollo del

pais.

y la comunicacion disponibles en mi
entorno para el desarrollo de
diversas actividades
(comunicacién, entretenimiento,
aprendizaje, busqueda y validacion
de informacion, investigacion, etc.).

varias soluciones

posibles indicando cémo
llegué a ellas y cuales son
las ventajas y desventajas
de cada una.

informacion 'y medios de
comunicacién para sustentar
mis ideas.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer Saber Ser
(procedimental) (actitudinal)

Analiza las ventajas y desventajas de varias soluciones | Utiliza tecnologias de la informacién y la comunicacion | Participacion en el trabajo colaborativo
propuestas frente a un problema, argumentando su | disponibles en su entorno para el desarrollo de diversas | mejorando la interaccién, el respeto y la

eleccion. actividades. tolerancia.

PERIODO 3 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto

e Actualidad tecnoldgica. AI’tIStIC?fl . Tlempo_IJbre_

Matematicas Educacion vial

e (;Qué es un problema tecnoldgico? Lengua castellana Plan lector

e Alternativas de solucién a problemas tecnoldgicos.

e Excel (copiar y mover celdas, insertar filas y columnas, combinar

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde internet.



PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

Identificacion de problemas a través de procesos
tecnolégicos.

Gestion de la informacién.
Cultura digital.
Participacion social.

PLURALIDAD,

y en
cognitivas)

la convivencia escolar.

IDENTIDAD Y VALORES POR
LADIFERENCIA: Identifico y reflexiono acerca de las
consecuencias de la discriminacion en las personas
(competencias

mutuo

TIPO INTERPERSONAL: MANEJO DE CONFLICTOS
Identificar intereses contrapuestos, individuales o
colectivos, y lograr mediar de manera que se
puedan alcanzar acuerdos compartidos en beneficio

EVIDENCIAS: Busco formas de resolver los
conflictos que enfrento en mi entorno cercano (mi
casa, mi barrio, mi colegio).

Pregunta problematizadora

¢, Qué importancia tiene

la calidad en un producto

gue disefio y creo como solucién
a un problema cotidiano?

Estdndares
Naturalezay Solucién de
evolucién de Apropiacién y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
la tecnologia tecnologia

Identific6 y doy
ejemplos
de artefactos que
involucran
en su

funcionamiento
tecnologias de la
informacion.

Utilizo tecnologias de la informacién y la
comunicacion disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, bdsqueda
y validacion de informacion,
investigacion, etc.).

Utilizo herramientas manuales para
realizar de manera segura procesos de
medicion, trazado, corte, doblado y
union de materiales para construir
modelos y maquetas.

Disefio y construyo
soluciones
tecnolégicas
utilizando
maquetas 0
modelos.

Diferencio los intereses de quien
fabrica, vende o compra un producto,
bien o servicio y me intereso por obtener
garantia de calidad.

Utilizo diferentes fuentes de informacion
y medios de comunicacion para
sustentar mis ideas. Participo en
equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran
algunos componentes tecnolégicos.
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Indicador de desemperio (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser

(actitudinal)

servicio, para aplicarlos en su disefio. manuales  para
construccion 'y

Reconoce los criterios de calidad de un producto o | Utiliza las TIC y herramientas

modelos y maquetas tecnolégicas.

el disefio, la |y latolerancia.
la elaboraciéon de

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interaccion, el respeto

PERIODO 4
Contenidos

Relacién o Transversalidad

Area

Proyecto

e Criterios de calidad de productos o servicios.
e modelos y maquetas tecnolégicas

e Exploracion de carpetas (crear, borrar, seleccionar, copiar,
mover renombrar, acceso directo y cambio de icono.)

Ciencias naturales
Lengua castellana
Emprendimiento
Artistica

Medio ambiente
Plan lector
Tiempo libre.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde internet.
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CICLO III.

OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia Solucién de problemas con Tecnologiay sociedad
tecnologia

Grados 6y 7

llustrar la evolucion y vinculacién que | Describir las caracteristicas y el Adecuar artefactos, procesos vy} Explicar la relacion que existe entre la
los procesos técnicos han tenido en la § funcionamiento de algunos artefactos, j sistemas tecnoldgicos sencillos en la jtransformacion de los recursos
fabricacion de artefactos y productos § productos, procesos Yy sistemas j solucion de problemas en diferentes § naturales y el desarrollo tecnoldgico,
gue permiten al hombre transformar el § tecnoldgicos usandolos en forma j contextos. asi como su impacto sobre el medio
entorno y resolver problemas. seguray apropiada. ambiente, la salud y la sociedad.

GRADO SEXTO

Area: Tecnologia e Informética

Intensidad Horaria; 2

Objetivo de grado:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno
para resolver problemas y satisfacer necesidades.

¢ Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.
e Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos.

¢ Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
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Periodo 1

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

e Identificacion de problemas a través de procesos
tecnolégicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Reconozco el conflicto como una oportunidad para aprender
y fortalecer nuestras relaciones (Competencia Cognitiva).

TIPO INTELECTUAL: TOMA DE DECISIONES.

INDICADOR: Establecer juicios argumentados y definir
acciones adecuadas para resolver una situacion
determinada.

EVIDENCIAS:

A ldentifico las situaciones cercanas a mi colegio que
tienen diferentes modos de resolverse.

A Escucho la informacidn, opinion y argumentos de
otros sobre una situacion.

A Reconozco las posibles formas de enfrentar una
situacion.

A Selecciono una de las formas de actuar posibles.

A Asumo las consecuencias de mis decisiones

Pregunta
problematizadora

Ejes de los Estandares

Naturalezay evolucién de

la tecnologia

Apropiacion y uso de la

tecnologia tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologiay sociedad
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¢Cémo han
contribuido las
técnicas, los
procesos, las
herramientas y los
materiales en la
fabricacion de
artefactos
tecnolégicos, a
través de la
historia?

Analizo y expongo razones
por las cuales la evolucion
de técnicas, procesos,
herramientas y materiales
han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y
sistemas tecnologicos a lo
largo de la historia.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades
personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Analizo y aplico las normas de
seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas
tecnolégicos.

Identifico y formulo problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos

a través de soluciones
tecnolégicas.
Participo con mis

comparfieros en la definicion
de roles y responsabilidades
en el desarrollo de proyectos
en tecnologia.

Me intereso por las tradiciones y los valores
de mi comunidad y participo en la gestion
de iniciativas en favor del medio ambiente,
la salud y la cultura (como jornadas de
recoleccion de materiales reciclables,
vacunacion, bazares y festivales, etc.).

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar 'y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnolégicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer(procedimental)

Saber Ser(actitudinal)

Reconocimiento de las partes y herramientas
béasicas de un procesador de texto.

Manipulacién de herramientas basicas de un procesador
de texto para la realizacién de trabajos escritos.

Comparte sus conocimientos sobre procesadores
de texto por medio de trabajos escritos.

PERIODO 1

Contenidos

Relaciéon o Transversalidad

Area

Proyecto

Elaboracion de diagndstico de contenidos

Herramientas del procesador de textos

Artistica

Ingles
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Barra de herramientas dibujo

Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen
Insertar y modificar Autoformas
Galeria de WordArt, Barra de WordArt

Insertar tablas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO:

Clic un curso paso a paso de informatica. Nivel 5 -6 — 7.

Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Conozco procesos y técnicas de mediacion de conflictos (competencia
conocimiento)

TIPO INTELECTUAL: TOMA DE DECISIONES.

INDICADOR: Establecer juicios argumentados V|
definir acciones adecuadas para resolver una
situacion determinada.

EVIDENCIAS:

A Identifico las situaciones cercanas a mi colegio
gue tienen diferentes modos de resolverse.

A Escucho la informacion, opinion y argumentos de
otros sobre una situacion.

A Reconozco las posibles formas de enfrentar
una situacion.

A Selecciono una de las formas de actuar
posibles.

A Asumo las consecuencias de mis decisiones

Pregunta Estandares
problematizadora

¢, Cémo identifico
las técnicas y los

conceptos de la tecnologia
otras disciplinas

Naturalezay evolucién de

Apropiacién y uso de la tecnologia problemas

Tecnholog

Solucién de

con Tecnologiay sociedad

ia
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gue han ayudado
en la generacion y
evolucién de
sistemas
tecnologicos?

Identifico y explico técnicas y
conceptos de otras disciplinas
gue se han empleado para la
generacion 'y evoluciébn de
sistemas tecnolégicos
(alimentacion, servicios
publicos, salud, transporte).

Analizo el impacto de artefactos,
procesos y sistemas tecnolégicos en la
solucién de problemas y satisfaccion de
necesidades.

Utilizo las tecnologias de la informacion
y la comunicacion para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Frente a una necesidad
0 problema, selecciono
una alternativa
tecnolégica apropiada.
Al hacerlo utilizo
criterios adecuados
como eficiencia,
seguridad, consumo y
costo.

Indago sobre las posibles acciones
gue puedo realizar para preservar el
ambiente, de acuerdo con normas y
regulaciones.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

ventana de Inte

Reconocimiento de similitudes y semejanzas entre la

rnet Explorer y otras ventanas.

Internet y de dominios Web.

Realizaciéon busquedas simples de conceptos de

Implementacién de conceptos y
teorias sobre la Internet y los
dominios Web.

e Tipos de explo

e Que es la Internet

rador de internet

Inglés
Lengua castellana

sociales

PERIODO 2 Relaciéon o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Introduccién a Internet Educacién fisica Aprovechamiento del tiempo libre
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e Ventana del explorador de Internet
e Barra de direcciones
e \Versiones de tipos de web

e Partes y tipos de dominio Web

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Clic un curso paso a paso de informatica. Nivel 5 — 6 — 7. Jugando con la computacion. Conquistar el
futuro. Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.

Participacion social.

PARTICIPACION Y[TIPO INTELECTUAL: CREATIVIDAD

RESPONSABILIDAD DEMOCRATICA )
INDICADOR: Cambiar y transformar procesos con métodos y enfoques

Exijo el cumplimiento de las normas y los|innovadores
acuerdos por parte de las autoridades,
de mis compafieros y de mi mismo/a.
(Competencias integradora)

EVIDENCIAS:

A Observo una situaciéon cercana a mi colegio y registro informacion para
describirla.

A Analizo las situaciones desde distintos puntos de vista (mis padres, mis|
amigos, personas conocidas, entre otras).

A ldentifico los elementos que pueden mejorar una situacion dada.
A Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

A Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas de manera diferente.

Pregunta Estandares

problematizadora

¢,Como argumento los
principios técnicos y
cientificos aplicados en la
creacion y el desarrollo de
artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos?

Naturalezay
evolucién de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la Solucién de problemas con Tecnologiay sociedad
tecnologia tecnologia

Reconozco

en

algunos  artefactos,
conceptos y principios
cientificos y técnicos

Ejemplifico cdmo en el uso de | Detecto fallas en artefactos, procesos | Analizo las ventajas y desventajas
artefactos, procesos 0 | y sistemas tecnolégicos, siguiendo | de  diversos procesos de
sistemas tecnolégicos, existen transformacion de los recursos
naturales en productos y sistemas
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creacion.

gue permitieron su

principios de funcionamiento | procedimientos de pruebay descarte, | tecnolégicos (por ejemplo, un

gue los sustentan.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
para apoyar mis procesos de
aprendizaje 'y actividades

personales (recolectar,
seleccionar, organizar y
procesar

y propongo estrategias de solucion basurero o una represa). Participo

en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnolégicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento del concepto de
buscadores, correo electrénico, espacios

personales y aplicaciones de mensajeria.

Utilizacién correcta de buscadores, correo electrénico, espacios Disfruta utilizando buscadores, correo
personales y aplicaciones de mensajeria.

electronico, espacios  personales y
aplicaciones de mensajeria en su vida
cotidiana.

PERIODO 3

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

e Buscadores (concepto, clasificacion,
importancia, historia)

Inglés
Lengua castellana

Sociales

Aprovechamiento del tiempo libre
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e Correo electronico (concepto, creacion, Educacion fisica

configuracion, almacenamiento en nube)

e Espacios personales (Redes sociales, Blogs,
Web)

e Aplicaciones de mensajeria (WhatsApp,
Messenger, entre otros)

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES POR LA
DIFERENCIA

Identifico mis emociones ante personas o0 grupos que tienen
intereses o gustos distintos a los mios y pienso cémo eso
influye en mi trato hacia ellos. (competencias emocionales y
cognitivas)

TIPO INTELECTUAL: CREATIVIDAD

INDICADOR: Cambiar y transformar procesos con métodos y
enfoques innovadores

EVIDENCIAS:

AObservo una situacion cercana a mi colegio y registro
informacion para describirla.

A Analizo las situaciones desde distintos puntos de vista (mis
padres, mis amigos, personas conocidas, entre otras).

A Identifico los elementos que pueden mejorar una
situacion dada.

A Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

A Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas
de manera diferente.

Pregunta Estandares
problematizadora

¢,Como el hombre Naturaleza y evolucién

representa sus ideas? de

la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de

problemas con Tecnologiay sociedad

tecnologia
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llustro con ejemplos la
relacion que existe entre
diferentes factores para el
desarrollo tecnolégico
(peso, costo, resistencia,
material, etc.).

Utilizo apropiadamente instrumentos para medir
diferentes magnitudes fisicas.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje vy
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

actividades

personales

Interpreto
gréaficos, bocetos
y planos en
diferentes
actividades.

Realizo
representaciones
graficas
tridimensionales
de mis ideas y
disefios.

Identifico diversos recursos
energéticos y evallo su impacto
sobre el medio ambiente, asi como las
posibilidades de desarrollo para las
comunidades.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.

Indicador de desempefo (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Clasificacion de los tipos de archivo y partes del teclado.

Identificacion de los tipos de archivos y
de las partes del teclado, con el fin de
adquirir un dominio en el aspecto de la
digitacion.

Reproduccion de textos utilizando los conceptos vistos
en el manejo del teclado y los tipos de archivos.

PERIODO 4

Contenidos

Relaciéon o Transversalidad

Area

Proyecto

Tipos de archivo y extensiones

Lengua
castellana
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e Elteclado (concepto, historia, partes, métodos abreviados)

e Mecanografia

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Tutoriales desde internet.
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GRADO SEPTIMO

Area: Tecnologia e Informéatica Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

¢ Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.

o Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas, en diferentes contextos. Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el
desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Periodo 1

Competencias del area: Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:
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CONVIVENCIA'Y PAZ: TIPO INTELECTUAL: SOLUCION DE PROBLEMAS

e Conocimiento de artefactos y

procesos tecnoldgicos. Comprendo que todas las familias tienen derecho al[[NDICADORES: Observar, descubrir y analizar criticamente deficiencias en

trabajo, la salud, la vivienda, la propiedad, laldistintas situaciones para definir alternativas e implementar soluciones

 Manejo técnico y seguro de educacion y la recreacién (conocimientos) acertadas y oportunas:

elementos y herramientas
tecnologicas.

¢ Identificacion de problemas a través

de procesos tecnologicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.

o Participacion social.

EVIDENCIAS

A Observo los problemas que se presentan a mi barrio.
A Relaciono los elementos que componen los problemas identificados.
A Identifico las personas afectadas por los problemas.

A Consulto las posibles soluciones que los afectados proponen para
solucionar un problema.

A Selecciono la forma de solucidén mas adecuada

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Como han contribuido las
innovaciones tecnoldgicas de
nuestro medio en la solucion a
problemas para satisfacer
necesidades?

Naturalezay evolucién de

Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologiay sociedad

latecnologia tecnologia
Identifi f | bl Evallo los costos y beneficios
Analizo el impacto de artefactos, en.l Ico dyl or:nuo problemas antes de adquirir y utilizar
procesos y sistemas tecnolégicos en propios ~ del —entorno  que — son artefactos y productos

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad;
los ubico y explico en su contexto
historico.

la  solucibn de problemas 'y
satisfaccion de necesidades.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon para
apoyar mis procesos de aprendizaje y
actividades personales (recolectar,

susceptibles de ser resueltos a través
de soluciones tecnoldgicas.

Participo con mis compafieros en la
definicion de roles y
responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

tecnoldgicos.

Participo en equipos de trabajo

para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes

tecnologicos.
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seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer

(procedimental)

Saber Ser

(actitudinal)

Reconocimiento de las partes y herramientas béasicas de un
procesador de texto.

Manipulacion de herramientas basicas de un
procesador de texto para la realizacion de
trabajos escritos.

Comparte sus conocimientos sobre
procesadores de texto por medio de trabajos
escritos.

PERIODO 1

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

Elaboracion de diagndstico de contenidos

Herramientas del procesador de textos

Barra de herramientas dibujo
e Cuadro de texto

e Insertar imagen

e Barra de herramientas imagen

e Insertar y modificar Autoformas

Inglés

artistica
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o Galeria de WordArt, Barra de WordArt

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a paso de informética. Nivel 5 — 6 — 7. Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas
tecnologicas.

¢ Identificacion de problemas a través de procesos
tecnologicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Reflexiono sobre el uso del poder y la
autoridad en mi entorno y expreso
pacificamente mi desacuerdo

cuando considero que hay
(competencias cognitivas y comunicativas)

injusticias

TIPO INTELECTUAL: SOLUCION DE PROBLEMAS

INDICADORES: Observar, descubrir y analizar criticamente
deficiencias en distintas situaciones para definir alternativas e
implementar soluciones acertadas y oportunas:

EVIDENCIAS
A Observo los problemas que se presentan a mi barrio.

A Relaciono los elementos que componen los problemas
identificados.

A |dentifico las personas afectadas por los problemas.

A Consulto las posibles soluciones que los afectados proponen
para solucionar un problema.

A Selecciono la forma de solucion mas adecuada.

Pregunta Estandares

problematizadora

¢, Cémo identifico las
técnicas y los
conceptos de otras

Naturalezay evolucién de

la tecnologia

Apropiaciéon y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con

Tecnologiay sociedad
tecnologia

disciplinas que han
ayudado en la
generacion y evolucion

Identifico y explico técnicas y
conceptos de otras disciplinas
gue se han empleado para la

Analizo el impacto de artefactos,
procesos y sistemas tecnolégicos en

Frente a una necesidad o
problema,
alternativa

Indago sobre las posibles
acciones que puedo realizar
para preservar el ambiente,

selecciono una
tecnolégica
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de sistemas
tecnologicos? sistemas

generacion y evolucién de
tecnolégicos
(alimentacion,
publicos, salud, transporte).

la solucion de problemas vy
satisfaccion de necesidades.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para
apoyar mis procesos de aprendizaje y
actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar
informacion).

apropiada. Al hacerlo utilizo
criterios  adecuados  como
eficiencia, seguridad, consumo
y costo.

de acuerdo con normas y
regulaciones.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar vy
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer(procedimental)

Saber Ser(actitudinal)

Descripcion de las herramientas para
generar una tabla, una tabla de
contenidos, y combinacién de
correspondencia.

Elaboracion y modificacion de una tabla, una tabla de contenidos, y
combinacion de correspondencia, utilizando las diferentes
herramientas para la edicion de estas.

Asume las herramientas de tablas, una tabla
de contenidos, y combinacion de
correspondencia en sus presentaciones o
trabajos de la vida diaria.

PERIODO 2

Contenidos

Relacién o Transversali

dad

Area

Proyecto

e TABLAS
e Insercion
e Bordes y sombreado
e Propiedades de celda
¢ Dividir celdas
¢ Insertar filas o columnas.
e Eliminar filas o columnas
¢ Dibujar tabla.

e TABLAS DE CONTENIDOS

Artistica
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e COMBINACION DE
CORRESPONDENCIA

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a paso de informatica. Nivel 5—6 — 7 . Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.

Participacion social.

PARTICIPACION
DEMOCRATICA

Y RESPONSABILIDAD

Escucho y expreso, con mis palabras, las razones de mis
compafieros/as durante discusiones grupales, incluso
cuando no estoy de acuerdo (competencias comunicativas)

TIPO INTELECTUAL: SOLUCION DE PROBLEMAS

INDICADORES: Observar, descubrir 'y analizar
criticamente deficiencias en distintas situaciones paral
definir alternativas e implementar soluciones acertadas y
oportunas:

EVIDENCIAS
A Observo los problemas que se presentan a mi barrio.

A Relaciono los elementos que componen los problemas
identificados.

A Identifico las personas afectadas por los problemas.

A Consulto las posibles soluciones que los afectados
proponen para solucionar un problema.

A Selecciono la forma de solucion mas adecuada.

Pregunta problematiza dora | Estandares

¢,Como disefio e implemento
innovaciones tecnoldgicas
haciendo uso de herramientas
y equipos?

Naturalezay
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de
problemas con

tecnologia

Tecnologiay sociedad

de
en

Describo el rol
realimentacion

la
el

Utilizo herramientas y equipos de
manera segura para construir modelos,

Reconozco y utilizo
algunas formas de

Reconozco y divulgo los derechos de
las comunidades para acceder a
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funcionamiento

automético de algunos

sistemas.

maquetas y prototipos. Utilizo las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos
de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y
procesar informacion).

organizacion del

trabajo para
solucionar
problemas con la
ayuda de la
tecnologia.

bienes y servicios (Ejemplo, los
recursos energéticos e hidricos).

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (Conceptual)

Saber hacer (Procedimental)

Saber ser (Actitudinal)

Reconocimiento de herramientas como guardar,
manejo de objetos, trabajar con textos, entre otros.

Utilizacién de las herramientas estandar que se encuentran

dentro del programa de Microsoft Power Point

una herramienta para realizar
presentaciones.

Toma de decisiones a la hora de implementar

Sus

PERIODO 3

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

POWER POINT
e Herramientas basicas
e Tipos de vistas
e Manejo de objetos

e Trabajar con textos

Lengua castellana
Inglés

Educacion fisica

Plan nacional de lectura

Aprovechamiento del tiempo libre

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a paso de informatica. Nivel 5 —6 — 7

e Jugando con la computacion. Conquistar el futuro

e Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnologicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

o Identificacion de problemas a través de
procesos tecnologicos.

o Gestion de la informacion.
e Cultura digital.

¢ Participacion social.

PLURALIDAD,
DIFERENCIA

IDENTIDAD Y VALORES POR LA

Reconozco que los derechos se basan en la igualdad

de los seres humanos, aunque cada uno sea, se exprese y
viva de manera diferente (Competencia conocimiento)

TIPO INTELECTUAL: SOLUCION DE PROBLEMAS

INDICADORES: Observar, descubrir 'y analizar
criticamente deficiencias en distintas situaciones para
definir alternativas e implementar soluciones acertadas y
oportunas:

EVIDENCIAS
A Observo los problemas que se presentan a mi barrio.

A Relaciono los elementos que componen los problemas
identificados.

A Identifico las personas afectadas por los problemas.

A Consulto las posibles soluciones que los afectados
proponen para solucionar un problema.

A Selecciono laforma de solucién mas adecuada

Pregunta problematizadora | Estandares

¢, Cémo involucro en mi

propuesta tecnologica normas

Naturaleza y evolucién

la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia
te

Solucion de problemas

con Tecnologiay sociedad

cnologia
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de buen uso y principios

de seguridad?

Doy ejemplos de
transformacién

y utilizacién
de fuentes de energia en
determinados momentos

historicos.

Utilizo apropiadamente
instrumentos para medir
diferentes magnitudes fisicas.
Utilizo las tecnologias de

la informacion y la comunicacion
para apoyar mis

procesos de aprendizaje

y actividades personales
(recolectar, seleccionar,

organizar y
informacion).

procesar

Interpreto graficos, bocetos
y planos en diferentes
actividades.

Realizo representaciones
graficas tridimensionales

de mis ideas y disefios.

Asumo y
comportamientos

promuevo

legales relacionados

con el uso de los

recursos tecnolégicos.

Participo en equipos de

trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran
algunos componentes

tecnologicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer

(procedimental)

Saber Ser

(actitudinal)

Reconocer las herramientas adecuadas
para realizar una tabla, un diagrama, una
animacioén o una transicién, entre otras.

Utiliza las herramientas adecuadas para realizar
una tabla, un diagrama, una animacion o una
transicioén, entre otras.

Implementa las herramientas para realizar una tabla, un
diagrama, una animacion o una transicion, en las
presentaciones que elabora para su vida diaria
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PERIODO 4

Contenidos

Relaciéon o Transversalidad

Area

Proyecto

POWER POINT
e Trabajar con tablas
e Trabajar con diagramas
e Elementos multimedia

e Animaciones y transiciones

Sociales
Lengua castellana

Educacion fisica

Aprovechamiento del tiempo libre

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Tutoriales desde internet.
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CICLO V.

OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia Solucién de problemas con Tecnologiay sociedad
tecnologia

Grados 8y 9

Explorar la manera como el hombre, en jldentifico los principios cientificos y leyes | Plantear problemas J Participar en discusiones y debates
diversas culturas y regiones del mundo, han j en las que se basa el funcionamiento de Jj apropiandose del § sobre las causas y efectos sociales,
empleado conocimientos cientificos vy J artefactos, productos, servicios, procesos j conocimiento  cientifico yJecondémicos y culturales de los
tecnolégicos para desarrollar artefactos, § y sistemas tecnolégicos de mi entorno y j tecnolégico, teniendo  en ff desarrollos tecnologicos, actuando en
procesos y sistemas que buscan resolver f utilizandolos de forma eficiente y segura. f cuenta algunas restricciones y f consecuencia, de manera ética y
problemas y que han transformado el condiciones. responsable.

entorno.

GRADO OCTAVO
Area: Tecnologia e Informética

Intensidad Horaria: 2 sesiones semanales

Objetivo de grado:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnologicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para
resolver problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnologicos del entorno

e para su uso eficiente y seguro.

¢ Resolver problemas utilizando conocimientos tecnol6gicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
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e Reconocer las causas y los efectos sociales, econdémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y
responsable.
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Periodo 1

Competencias del érea: Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:

CONVIVENCIA'Y PAZ: TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA Y LAS

e Conocimiento de artefactos y procesos ]
HERRAMIENTAS INFORMATICAS

tecnologicos. Entiendo la importancia de mantener
expresiones de afecto y cuidado mutuo con|INDICADOR: Seleccionar y utilizar herramientas tecnoldgicas en la solucién
e Manejo técnico y seguro de elementos y mis familiares, amigos, amigas y parejas, aj[de problemas y elaboro modelos tecnolégicos teniendo en cuenta los
herramientas tecnoldgicas. pesar de las diferencias, disgustos olcomponentes como parte de un sistema funcional.

conflictos. INTEGRADORAS) - . ) )
EVIDENCIAS: Identifico los recursos tecnoldgicos disponibles para el

e Identificacion de problemas a través de
desarrollo de una tarea

procesos tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

Pregunta Estandares
problematizadora
¢,De qué manera Naturaleza y evolucién de Apropiacién y uso de Solucién de problemas con ) .
la tecnoloai Tecnologiay sociedad
las TIC han la tecnologia atecnologia tecnologia
¢ contribuido Explico, con - - . . . .
P Utilizo eficientemente la - . Analizo y explico la influencia de las
luci i tecnologia en el Comparo distintas  soluciones tecnologias de la informacion y la
a solucionar ejemplos, conceptos A tecnologicas frente a un mismo SO :
aprendizaje de otras problema segan SUs comunicacion en los cambios culturales,
los problemas propios disciplinas (artes, individuales y sociales, asi como los intereses
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y satisface las
necesidades

del hombre?

del conocimiento
tecnolégico tales
como tecnologia,
procesos, productos,
sistemas, servicios,
artefactos,
herramientas,
materiales, técnica,
fabricacion y

produccion.

educacion fisica,
matematicas, ciencias).

Utilizo responsable vy
auténomamente las
Tecnologias de la
Informacion y la

Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros
en el mundo.

caracteristicas, funcionamiento,
costos y eficiencia.

Participo con mis compafieros
en la definicion de roles y
responsabilidades en el
desarrollo de proyectos en
tecnologia.

de grupos sociales en la produccion e
innovacion tecnoldgica

Analizo diversos puntos de vista e intereses
relacionados con la percepcién de los
problemas y las soluciones tecnolégicas y los
tomo en cuenta en mis argumentaciones.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que involucran
algunos componentes tecnoldgicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de herramientas publicitarias como
lo son anuncios, plegables, pancartas, entre otros.

Utilizacion de las herramientas estandar
programa Publisher para realizar

plegables, pancartas, entre otros.

anuncios,

del

Disfruta haciendo anuncios, plegables, pancartas,
entre otros.

PERIODO 1

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

PUBLISHER
e Herramientas Bésicas
e Tipos de plantillas
e Boletin
e Folletos — plegable
e Calendario
e Pancarta
e Tarjetas

e Invitaciones

Ingles

artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Clic un curso paso a paso de informética. Nivel 5 -6 -7 .
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e Tutoriales desde internet.
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Periodo 2
Competencias del érea: Competencias Competencias Laborales:
Ciudadanas:
CONVIVENCIA Y PAZ: TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA Y LAS HERRAMIENTAS

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos. INFORMATICAS

Construyo, celebro, mantengo y|
reparo acuerdos entre grupos.INDICADOR: Seleccionar y utilizar herramientas tecnoldgicas en la solucién de

. Manejo. técnico y segu.ro de elementos y (INTEGRADORAS) problemas y elaboro modelos tecnolégicos teniendo en cuenta los componentes como
herramientas tecnolégicas. parte de un sistema funcional.
e Identificacion de problemas a través de EVIDENCIAS: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnoldgicos sencillos.

procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

Pregunta Estandares
problematizadora

Naturaleza y evolucioén Apropiacidon y uso de la Solucion de problemas Tecnologiay sociedad
de la tecnologia tecnologia con tecnologia
¢,Cémo analizar, | Identifico y  analizo | Sustento con  argumentos | Proponer mejoras en las | Analizo el costo ambiental
explicar y inventos (evidencias, razonamiento i . y
' ' lbgico, experimentacion) la soluciones tecnoldgicas | de la sobreexplotacion
€ innovaciones que han seleccion y utilizacion de un y de los

producto natural o tecnolégico
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proponer innovaciones
a

los diferentes
inventos?

marcado hitos
desarrollo

tecnologico.

en

el

para resolver una necesidad o
problema.

Utilizo responsable y
autébnomamente las
Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.

justifico  los
propuestos

con base en la

experimentacion,
evidencias

y el razonamiento

I6gico.

cambios

las

recursos naturales (agotamiento
de las fuentes de

agua potable y problema

de las basuras).

Participo en equipos de

trabajo para desarrollar y

probar proyectos que involucran
algunos componentes

tecnolégicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de las herramientas basicas del | Realiza efectos basicos utilizando las herramientas

Disposicion para trabajar con el programa de

e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo,
entre otros)

e Herramientas basicas
e Capas

e Mesas de trabajo

Inglés

programa de edicion fotogréfica. del programa de edicion gréfica. edicion grafica.

PERIODO 2 Relacidon o Transversalidad

Contenidos Area Proyecto
PHOTOSHOP Artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Clic un curso paso a paso de informatica. Nivel 5 — 6 — 7 . Jugando con la computacién. Conquistar el

futuro-Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

tecnolégicos.

tecnologicos.

e Cultura digital.

e Participacioén social.

e Conocimiento de artefactos y procesos
e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de procesos

e Gestion de la informacion.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:

RESPONSABILIDAD

Analizo criticamente mi participacion en situaciones en las
gue se vulneran o respetan los derechos e identifico como
dicha participacion contribuye a mejorar o empeorar la
situacion (COGNITIVAS)

TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA
Y LAS HERRAMIENTAS INFORMATICAS

INDICADOR:  Seleccionar 'y utilizar  herramientas
tecnoldgicas en la solucion de problemas y elaborar modelos
tecnoldgicos teniendo en cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.

EVIDENCIAS:

Vv Registro datos utilizando tablas, graficos y diagramas y
los utilizo en proyectos tecnoldgicos.

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢,Como aplico las normas
de seguridad en el usoy la

construccion de nuevos
artefactos?

Naturalezay
evolucion de la
tecnologia

Apropiaciéon y uso de la tecnologia Solucion d

tecnologia

e problemas con Tecnologiay sociedad

Identifico y analizo
interacciones

entre diferentes

Utilizo
proteccion cuando involucro artefactos y
procesos tecnologicos en las diferentes
actividades que realizo (por ejemplo, en

correctamente elementos de | Considero

relacionados

con la seguridad, la

aspectos | Explico con ejemplos, el

impacto que producen en
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sistemas
tecnolégicos

(como la
alimentacion y la

salud, el transporte y
la comunicacion).

deporte uso cascos, rodilleras, guantes,
etc.).

Utilizo responsable y autbnomamente las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.

ergonomia y el impacto en
el medio ambiente y en la
sociedad, en la solucién de

problemas.

el medio ambiente algunos
tipos y fuentes de energia

y propongo alternativas.
Participo en equipos de

trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran
algunos componentes

tecnolégicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconoce las herramientas y los efectos
gue se pueden realizar en el programa de
edicion grafica.

Utilizacién de forma correcta las herramientas para edicion de efectos Imprime su toque personal a los efectos que

visuales.

realiza en el programa de edicién gréfica

PERIODO 3

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

PHOTOSHOP
e Saturacion
o Efectos
¢ Restaurar
e Retoque

e Texto de fuego

Inglés
Sociales
Lengua castellana

Educacion fisica

Aprovechamiento del tiempo libre

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo 4

Competencias del érea: Competencias Ciudadanas: Competencias Laborales:

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE LAS[TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA Y LAS

e Conocimiento de artefactos y procesos >
DIFERENCIAS: HERRAMIENTAS INFORMATICAS

tecnolégicos.

L Comprendo el significado y la importancia de vivir en una/INDICADOR: Seleccionar y utilizar herramientas tecnoldgicas en la
» Manejo técnico y seguro de elementos y  |nacign multiétnica y pluricultural. (CONOCIMIENTOS) solucion de problemas y elaborar modelos tecnoldgicos teniendo en

herramientas tecnolégicas. cuenta los componentes como parte de un sistema funcional.
¢ Identificacion de problemas a través de EVIDENCIAS: Utilizo las herramientas informéticas para el
procesos tecnolégicos. desarrollo de proyectos y actividades.

o Gestién de la informacion.
e Cultura digital.

o Participacioén social.

Pregunta problematizadora Estandares

Naturaleza y evolucién de la |Apropiacion y uso de la tecnologia Solucion de problemas con [Techologiay sociedad

. ) tecnologia tecnologia
¢ Qué impactos sociales y
ambientales tienen las | Explico algunos factores Sustento con argumentos (evidencias, | Disefio, construyo y pruebo
Innovaciones razonamiento ldgico, experimentacion)

gue influyen en la evolucion prototipos de artefactos Analizo la importancia y el

tecnolégicas? la seleccion y utilizacién de un producto

de la tecnologia y Y procesos como respuesta
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establezco relaciones con
algunos eventos historicos.

Comparo
empleadas

tecnologias

en el pasado con
las del presente y explico

sus cambios y posibles
tendencias.

natural o tecnoldgico para resolver una
necesidad o problema.

Utilizo responsable y autbnomamente
las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.

a una necesidad o problema,

teniendo en cuenta las

restricciones y

especificaciones

planteadas.

papel que juegan las
patentes

y los derechos de autor

en el desarrollo tecnologico.
Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y

probar proyectos que
involucran

algunos componentes

tecnolégicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de las herramientas estandar que maneja el programa

Aplicacion de ejercicios préacticos concernientes

Adaptacion en su  vocabulario

e Conceptos basicos

e Herramientas basicas
e Filtros

e Bulsqueda

e Operaciones bésicas

Excel. con los célculos bésicos. utiizando  conceptos nuevos Yy
adquiridos por medio del programa
Excel.
Relacién o Transversalidad
PERIODO 4 §
Area Proyecto
Contenidos
EXCEL Lengua castellana

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Tutoriales desde internet.
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GRADO NOVENO

Area: Tecnologia e Informatica

Intensidad Horaria: 2 sesiones semanales

Objetivo de grado:

¢ Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnologicos del entorno para su uso
eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

e Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y
responsable.
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Periodo 1

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de procesos
tecnologicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Identifico dilemas de la vida, en los que distintos derechos o
distintos valores entran en conflicto y analizo posibles|
opciones de solucion, considerando los aspectos positivos y
negativos de cada una. (COGNITIVA)

TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA
Y LAS HERRAMIENTAS INFORMATICAS

INDICADOR:  Seleccionar 'y utilizar  herramientas
tecnoldgicas en la solucion de problemas y elaborar modelos
tecnoldgicos teniendo en cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.

EVIDENCIAS: Disefio alternativas tecnoldgicas adecuadas
para realizar distintas tareas.

Pregunta Estandares

problematizado

ra

¢,Como Naturalezay Apropiacién y uso de la tecnologia Solucién de problemas Tecnologiay sociedad
soluciono evolucién de la con Tecnologia

) tecnologia
problemas de mi

entorno

utilizando Identifico principios

Sustento
razonamiento
seleccion y utilizacion de un producto natural o

con argumentos (evidencias,

l6gico, experimentacién) la

Identifico y formulo

problemas propios

Analizo y explico la influencia de las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion en los cambios culturales,
individuales y sociales, asi como los
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la tecnologia? cientificos aplicados
al funcionamiento de
algunos artefactos,

productos, servicios,
procesos y sistemas

tecnolégicos.

tecnologico para resolver una necesidad o
problema.

Utilizo elementos de proteccién y normas de
seguridad para la realizacion de actividades y
manipulacién de herramientas y equipos.

Utilizo responsable y autbnomamente las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) para aprender, investigar
y comunicarme con otros en el mundo.

del entorno, susceptibles
de ser resueltos

con soluciones

basadas en la tecnologia.

Participo con mis

comparieros en la
definicion de roles
y responsabilidades
en el desarrollo de

proyectos en tecnologia.

intereses de grupos sociales en la
produccion e innovacion tecnologica.

Utilizo  responsablemente  productos
tecnologicos, valorando su pertinencia,
calidad y efectos potenciales sobre mi
salud y el medio ambiente.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental) Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de las herramientas estandar | Aplicacién de ejercicios practicos concernientes con | Adaptacion en su vocabulario utilizando conceptos

gue maneja el programa Excel. los célculos basicos. nuevos y adquiridos por medio del programa Excel.
PERIODO 1 Relacidon o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
EXCEL Matematicas

Conceptos basicos

Herramientas basicas

Filtros

Busqueda

Calculos estadisticos

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.

Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los que
distintos derechos o distintos valores entran en conflicto; reconozco

los mejores argumentos, asi no coincidan con los mios.

(COMUNICATIVA)

GESTION DE LA
HERRAMIENTAS

TIPO TECNOLOGICAS:
TECNOLOGIA Y LAS
INFORMATICAS

INDICADOR: Seleccionar vy utilizar herramientas
tecnologicas en la solucion de problemas y elaborar
modelos tecnologicos teniendo en cuenta los
componentes como parte de un sistema funcional.

EVIDENCIAS: Identifico fallas y errores producidos por
la manipulacion de herramientas tecnologicas.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢ Cudl es la influencia de

las técnicas y los conceptos

Naturaleza y evolucién
de la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas | Tecnologiay sociedad
con tecnologia

de otras disciplinas en que

la generacion y evolucién

viceversa?

Describo casos en los | Utilizo eficientemente la

la evolucion de las
de sistemas tecnoldgicos y ciencias

tecnologia en el aprendizaje
de otras disciplinas (artes,

educacion fisica, matematicas,

Reconozco que no hay
soluciones

perfectas y que

pueden existir varias
soluciones

Analizo y explico la influencia de las
tecnologias

de la informacion y la comunicacion

en los cambios
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ha permitido optimizar
algunas

de las soluciones
tecnologicas

existentes.

ciencias). a un mismo problema
Utilizo responsable y | segun los criterios
autébnomamente utilizados

las tecnologias y su ponderacion.

de la informacién

y la comunicacién (TIC)
para aprender, investigar y
comunicarme con otros en

el mundo.

culturales, individuales y
sociales, asi como los intereses
de grupos sociales en

la produccion e innovacion
tecnologica.

Participo en equipos de

trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran
algunos componentes

tecnologicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Entendimiento de las funciones ldgicas en el programa de | Utilizaciéon la légica como instrumento para

Resolucién de problemas de la vida diaria, por

Excel y en su vida cotidiana. solucionar problemas de la vida cotidiana. medio de funciones légicas que el programa
Excel.
PERIODO 2 Relacion o Transversalidad

Contenidos

Area

Proyecto
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Funciones Matematicas
e Bulsqueda
e Texto
e Fechay hora
e Financieras

e Ldgicas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Jugando con la computacién. Conquistar el futuro. Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de procesos

tecnologicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.

e Participacioén social.

PARTICIPACION
DEMOCRATICA:

Y RESPONSABILIDAD

TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA
Y LAS HERRAMIENTAS INFORMATICAS

Analizo criticamente la informacion de los medios de|INDICADOR:
comunicacion. (COGNITIVAS)

Seleccionar y utilizar herramientas tecnoldgicas en la]
solucion de problemas y elaborar modelos tecnolégicos
teniendo en cuenta los componentes como parte de un
sistema funcional.

EVIDENCIAS:

Registro datos utilizando tablas, gréficos y diagramas y los
utilizo en proyectos tecnologicos.

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢, Qué aporte hace
a mi vida

el saber interpretar
gréaficos, registros
y modelos?

Naturalezay
evolucién

Apropiaciobn 'y uso
tecnologia

de la

Solucion de problemas con

tecnologia

Tecnologiay sociedad

llustro con
ejemplos el
significado y la
importancia

Represento en
bidimensionales,

objetos de

graficas

Interpreto y represento

ideas sobre disefios,
innovaciones

Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en los cambios culturales,
individuales y sociales, asi como los intereses de grupos
sociales en la produccion e innovacion tecnoldgica.
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de la calidad
en la
produccion

de artefactos
tecnologicos.

tres dimensiones a través

0 protocolos de

de proyecciones y disefios experimentos mediante
a mano alzada o con la el uso de registros, textos,
ayuda de herramientas | diagramas, figuras, planos,
informéticas.
magquetas, modelos y
prototipos.

Analizo la importancia y el papel que juegan las patentes
y los derechos de autor en el desarrollo tecnolégico.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar
proyectos que involucran algunos componentes
tecnologicos.

Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer

(procedimental)

Saber Ser

(actitudinal)

Reconocimiento de las herramientas basicas del

programa de lllustrator

Realiza efectos basicos utilizando las herramientas
del programa de lllustrator

Disposicion para trabajar con el programa de lllustrator

PERIODO 3

Contenidos

Relacion o Transversalidad

Area

Proyecto

Adobe lllustrator

Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo, entre otros)

Herramientas basicas (seleccion, pluma, formas)

Matematicas
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e Capas

e Mesas de trabajo

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ Identificacién de problemas a través de procesos
tecnologicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.

e Participacioén social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE LAS
DIFERENCIAS:

Comprendo que la discriminacién y la exclusion pueden
tener consecuencias sociales negativas como la
desintegracion de las relaciones entre personas o0 grupos, laj
pobreza o la violencia. (COGNITIVAS)

TIPO TECNOLOGICAS: GESTION DE LA TECNOLOGIA
Y LAS HERRAMIENTAS INFORMATICAS

INDICADOR:

Seleccionar y utilizar herramientas tecnoldgicas en la
solucion de problemas y elaborar modelos tecnolégicos
teniendo en cuenta los componentes como parte de un
sistema funcional.

EVIDENCIAS:

Utilizo las herramientas informaticas para el desarrollo de
proyectos y actividades.

Pregunta Estandares
problematizador

a

¢, Qué importancia | Naturalezay evoluciéon de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas

Tecnologiay sociedad

tiene la la tecnologia con tecnologia
calidad en la — - — - - - - -
produccion Identifico artefactos basados | Ensamblo sistemas siguiendo Detecto fallas en sistemas Analizo y explico la influencia de las

en tecnologia digital y

instrucciones y

tecnolégicos
(mediante

tecnologias de la informacién y la
comunicacion en los cambios culturales,
individuales y sociales, asi como los

sencillos
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de artefactos
tecnologicos?

describo el sistema binario

utilizado en dicha

tecnologia.
Identifico artefactos que

contienen  sistemas de

control

con realimentacion

esquemas.
Utilizo responsable y autbnomamente
las tecnologias

de la informacioén y

la comunicacion (TIC) para

aprender, investigar y comunicarme
con otros en el

mundo

un proceso de prueba
y descarte) y propongo

soluciones.

intereses de grupos sociales en
produccion e innovacion tecnoldgica.

la

Explico el ciclo de vida de algunos

productos tecnologicos y evallo
consecuencias

de su prolongacion.

las

Indicador de desempefio (sustantivados — Infinitivo)

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer

(procedimental)

Saber Ser

(actitudinal)

Conceptualiza diferentes técnicas de edicion

gréfica.

Utilizacidn de las herramientas adecuadas para
aplicar técnicas de edicion gréfica.

diferentes técnicas.

Disfruta realizando trabajos de ediciébn grafica aplicando

PERIODO 4

Contenidos

Relacién o Transversalidad

Area

Proyecto

Adobe lllustrator

Inglés

Aprovechamiento del tiempo libre
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e Simetria Avrtistica

Lengua castellana
e Buscatrazos
Educacién fisica

e Textos

e Perspectiva

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Tutoriales desde internet.
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CICLO V.

OBJETIVOS POR CICLOS

COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacion y uso de latecnologia | Solucién de problemas con tecnologia Tecnologiay sociedad

Grados 10y 11

Interpretar la tecnologia y sus jUtilizar eficientemente, en el ambito | Gestionar la resolucién de problemas af Analizar las implicaciones éticas,
manifestaciones (artefactos, procesos, fpersonal y  social, artefactos, ftravés de la apropiacion de conocimiento j sociales y ambientales de las

productos, servicios y sistemas) como f productos, servicios, procesos Y f cientifico y tecnoldgico, utilizando diferentes § manifestaciones tecnoldgicas del

elaboracion cultural que ha | sistemas tecnologicos teniendo en festrategias y evaluando rigurosa yjmundo en que vivo, evaluando

evolucionado a través del tiempo para | cuenta su funcionamiento, [ sistematicamente las soluciones teniendo f criticamente los alcances,

cubrir necesidades, mejorar jj potencialidades y limitaciones. en cuenta las condiciones, restricciones y f limitaciones y beneficios de estas,

condiciones de vida y solucionar especificaciones del problema planteado. tomando decisiones responsables

problemas. relacionadas con sus
aplicaciones.

GRADO DECIMO
Area:
Intensidad Horaria:
Objetivo de grado:

e Analizar y valorar criticamente los componentes y la evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

e Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos del entorno.

e Resolver problemas tecnoldgicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

e Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vive y actuar responsablemente.
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

e Identificacion de problemas a través de
procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacién.
e Cultura digital.

e Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Contribuyo a que los conflictos entre personas y
entre grupos se manejen de manera pacifica y
constructiva mediante la aplicacién de estrategias
basadas en el didlogo y la negociacion.
(INTEGRADORA)

TIPO ORGANIZACIONAL: GESTION Y MANEJO
DE LOS RECURSOS

INDICADOR:

Ubicar y manejar los recursos disponibles en las
diferentes actividades, de acuerdo con los
parametros establecidos.

EVIDENCIAS:

v Clasifico, ordeno y almaceno los recursos, de acuerdo
con parametros establecidos.

v Evallo los procesos de trabajo para mejorar el uso
y aprovechamiento de los recursos.

Pregunta Estandares

problematizadora

¢ Como ha influido la
tecnologia
en las

Naturaleza y evolucion
de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

diferentes disciplinas
gue se relacionan
con el

hombre a través

de la historia?

Explico cdmo la tecnologia
ha evolucionado en sus
diferentes

manifestaciones y

la manera cémo estas han
influido en los cambios
estructurales

de la sociedad

y la cultura a lo largo de la
historia.

Disefio y aplico planes sistematicos de
mantenimiento de artefactos
tecnologicos utilizados en la vida
cotidiana.

Trabajo en equipo en la realizacion de

. disefio.
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo

informacion y la comunicacion de ideas.

Evallo y selecciono con
argumentos,

mis propuestas

y decisiones en torno a un

Identifico cual es el problema

Discuto sobre el impacto de los
desarrollos tecnolégicos,
incluida la biotecnologia en la
medicina, la agricultura y la
industria.

Analizo y describo factores

hago, involucro herramientas ; T culturales y tecnologicos que
.- L 0 necesidad que originé C ;
tecnolégicas de comunicacion. inciden en la sexualidad, el
o . el desarrollo de una .
Utilizo adecuadamente herramientas . control de la natalidad, la
. . ; tecnologia, .
informéticas de uso comun para la . prevencion de enfermedades
. . artefacto o sistema L
blusqueda y procesamiento de la . transmitidas sexualmente y las
tecnoldgico.

terapias reproductivas.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental) Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de los conceptos

basicos de pagina web y de Realizacion de un registro en portales gratuitos

para la elaboracion de paginas web Incorporacion de los derechos de autor en la realizacion de trabajos

busqueda. propios.
PERIODO 1 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
Induccién a paginas web. Lengua castellana Media técnica
e Conceptos Artls_ztlca
Sociales
e Bulsqueda Inglés

e Derechos de autor

e Registro

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ:

Utilizo distintas formas de expresion para promover y
defender los derechos humanos en mi contexto
escolar y comunitario. (COMUNICATIVA)

TIPO ORGANIZACIONAL: REFERENCIACION
COMPETITIVA

INDICADOR:

Evaluar y comparar las acciones, procedimientos y
resultados de otros para mejorar las practicas
propias.

EVIDENCIAS:

v Identifico las debilidades de los procesos propios
(en los ambitos educativo, deportivo, social, cultural,
entre otros).

v Utilizo datos e instrumentos y construyo
indicadores para evaluar los procesos y practicas de
otros (personas, organizaciones, paises, entre
otros).

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué impacto generan
los procesos
productivos de

Naturalezay
evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

innovacion e investigacion
y los

nuevos materiales

en el desarrollo
tecnolégico?

Describo cémo
los procesos de
innovacion,
investigacion,
desarrollo y
experimentacion
guiados por
objetivos
producen
avances
tecnoldgicos.

. Identifico
Investigo y documento algunos

procesos de produccion y
manufactura de productos.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
bdsqueda y el procesamiento de la
informaciéon y la comunicaciéon de
ideas.

Trabajo en equipo en la realizacion
de proyectos tecnolégicos y, cuando

Detecto,
Hipotesis

(siguiendo

las
especificaciones y restricciones
de disefio, utilizadas en una
solucion tecnologica y puedo
verificar su cumplimiento.
describo y formulo
sobre
sistemas tecnoldgicos sencillos
un
prueba y descarte) y propongo
estrategias para repararlas.

condiciones, | Evallo los procesos productivos
de diversos artefactos y sistemas
tecnologicos, teniendo en cuenta
sus efectos sobre el medio
ambiente y las comunidades
implicadas.

Analizo el potencial de los
recursos naturales y de los
nuevos materiales utilizados en
la producciéon tecnoldgica en
diferentes contextos.

fallas en

proceso de
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lo hago, involucro herramientas
tecnolégicas de comunicacion.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Definicion de conceptos basicos

de herramientas web, tales como
textos, imagenes, tablas, galeria

de imagenes y plantillas.

Construccion articulos para su web utilizando
herramientas de imagen, texto, tablas, galerias de
imagenes y plantillas.

Estructuracion de su pagina web, con contenidos alternos a los
solicitados por el profesor.

e Galeria de Imagenes
e Plantillas

e Menu

PERIODO 2 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
Manejo de herramientas web Lengua castellana Media técnica
e Textos Artl's_ztica
Sociales
e Iméagenes Inglés

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:
Analizo criticamente y debato con argumentos y
evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local,
nacional y mundial, y comprendo las consecuencias
que éstos pueden tener sobre mi propia vida.
(COGNITIVA-COMUNICATIVA)

RESPONSABILIDAD

TIPO ORGANIZACIONAL: REFERENCIACION
COMPETITIVA

INDICADOR:

Evaluar y comparar las acciones, procedimientos y
resultados de otros para mejorar las practicas
propias.

EVIDENCIAS:

Identifico buenas précticas y las adapto para mejorar

mMis propios procesos y resultados.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Como integrar aspectos
relacionados con la seguridad,
comodidad y calidad

Naturalezay
evolucion de
la tecnologia

Apropiaciéon y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con

Tecnologia Tecnologiay sociedad

al proponer y disefiar soluciones
tecnolégicas?

Identifico y analizo
ejemplos
exitosos vy
exitosos

de la transferencia
tecnologica

en la solucién de
problemas y
necesidades.

no

Actio teniendo en cuenta normas de
seguridad industrial y utilizo elementos
de proteccién en ambientes de trabajo y
de produccion.

Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo

hago, involucro herramientas
tecnoldgicas de comunicacion.
Utilizo adecuadamente herramientas

informaticas de uso comdn para la
bdasqueda y el procesamiento de la
informacion y la comunicacion de ideas.

Tengo en cuenta aspectos
relacionados con la
antropometria, la ergonomia,
la seguridad, el medio
ambiente 'y el contexto
cultural y socio-econoémico al
momento  de  solucionar
problemas con tecnologia.
Propongo, analizo y comparo
diferentes soluciones a un
mismo problema, explicando
su origen, ventajas Yy
dificultades.

Identifico e indago sobre
los problemas que afectan
directamente a
comunidad,

como consecuencia

de la implementacion o el
retiro de bienes y servicios
tecnologicos.
Propongo
encaminadas

a buscar soluciones
sostenibles dentro de

un contexto participativo.

mi

acciones
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Definicién de conceptos basicos de
herramientas web, tales como
videos, descargas, documentos,
enlaces, entre otros.

Construccion articulos para su web utilizando
herramientas videos, descargas, documentos,

enlaces, entre otros.

Disfruta trabajar en su pagina web, por lo que le imprime su toque
personal, y demuestra el esfuerzo.

Relacién o Transversalidad

Area Proyecto

e Documentos

PERIODO 3
Contenidos
Manejo de herramientas
e Video Artl's_ztica
Sociales
e Descargas Inglés

Lengua castellana

Media técnica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos
tecnolégicos.

e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE
LAS DIFERENCIAS:

Construyo una posicion critica frente a las
situaciones de discriminacién y exclusion social que
resultan de las relaciones desiguales entre personas,
culturas y naciones (COGNITIVA)

TIPO ORGANIZACIONAL:
AMBIENTAL

INDICADOR: Contribuir a preservar y mejorar el
ambiente haciendo uso adecuado de los recursos a
mi disposicion.

EVIDENCIAS:

Reconozco los problemas que surgen del uso y
disposicion de las distintas clases de recursos en
diversos contextos.

Implemento acciones correctivas para proteger el
ambiente.

RESPONSABILIDAD

Pregunta problematizadora

¢,Como influyen las innovaciones
tecnolégicas en
diferentes disciplinas y

campos del saber?

Estandares
. Solucion de .
Naturaleza y evolucién de L . Tecnologiay
. Apropiaciéon y uso de la tecnologia problemas con .
latecnologia . sociedad
tecnologia
Utilizo e interpreto manuales, o .
) . . Optimizo  soluciones
instrucciones, diagramas y esquemas . .
tecnoldgicas Evallo las

Relaciono el desarrollo
tecnolégico

con los avances

en la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras

disciplinas.

para el montaje de algunos artefactos,
dispositivos y sistemas tecnologicos.
Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago,
involucro herramientas tecnoldgicas de
comunicacion.

Utilizo adecuadamente herramientas
informéaticas de uso comdn para la
basqueda y el procesamiento de la
informacion y la comunicacién

de ideas.

a través de estrategias

de innovacion,

implicaciones
para la sociedad de la

investigacion, proteccion
desarrollo a la propiedad
y experimentacién vy | intelectual

argumento

los criterios y la
ponderacién de
factores
utilizados.

los

en temas como
desarrollo y utilizacion
de

la tecnologia.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconoce herramientas gratuitas de | Realiza actividades en herramientas en linea para

e Sitios web de la |A

L . N A o . Crea conciencia sobre el uso de herramientas de inteligencia
inteligencia artificial y establece concientizar sobre el uso de las inteligencias o X .
. ) . e : . artificial y las promueve su ciberseguridad.
medidas de ciberseguridad artificiales y la ciberseguridad.
PERIODO 4 Relacion o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e La singularidad tecnoldgica Lquga castellana Media tecnica
Artistica
e LalAy laciberseguridad Sociales
Inglés

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde internet.
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GRADO ONCE

Area:

Intensidad Horaria:

Objetivo de grado:
e Analizar y valorar criticamente los componentes y la evolucidn de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

e Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos del entorno.

e Resolver problemas tecnologicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

e Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vive y actuar responsablemente.
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

¢ Identificacion de problemas a través de procesos

tecnologicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
¢ Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ:

Valoro positivamente las normas constitucionales
gue hacen posible la preservacion de las diferencias
culturales y politicas, y que regulan nuestra
convivencia. (COGNITIVA)

EMPRESARIALES Y PARA EL
EMPRENDIMIENTO: IDENTIFICACION DE
OPORTUNIDADES PARA CREAR EMPRESAS O
UNIDADES DE NEGOCIO

INDICADOR:

Identificar oportunidades para crear empresas o
unidades de negocio

EVIDENCIAS:

v Reconozco las necesidades de mi
cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

entorno

v/ Ubico la informacién necesaria para elaborar un
andlisis del mercado (clientes, competidores y
productos).

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué efectos generan
las soluciones
tecnologicas en un
proceso o sistema?

Naturalezay
evolucion de

Apropiacion y uso de la

Solucién de problemas con

Tecnologiay sociedad

. tecnologia tecnologia
la tecnologia
. : o Propongo acciones
Trabajo en equipo en la realizacion :
. : encaminadas
de proyectos tecnolégicos v, | Propongo soluciones

Indago
prospectiva

e incidencia de algunos

desarrollos
tecnologicos.

sobre

cuando lo
la | herramientas
comunicacion.
Selecciono fuentes y tipos de

hago, involucro
tecnolégicas de

herramientas informaticas de uso
comun para la busqueda y el

tecnolégicas

en condiciones

de incertidumbre.
Propongo y evaluo el uso

empresa.

a buscar soluciones
sostenibles dentro un
contexto participativo.
Evaluo las implicaciones

energia teniendo en cuenta, entre | de tecnologia para mejorar p?(;?eccl%n sociedad de la
otros, los aspectos ambientales. la  productividad en Ia P . .

i ~ a la propiedad intelectual
Utilizo adecuadamente | pequefa

en temas como
desarrollo y utilizacion de
la tecnologia.
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procesamiento de la informacién y
la comunicacion de ideas.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconocimiento de los diferentes
tipos de planos utilizados tanto en
cine como en fotografia.

Aplicacion de los conocimientos tedricos adquiridos
de los tipos de planos en sus fotografias.

Realizacién de actividades o ejercicios segun las indicaciones dadas
por el profesor, aplicandolas en la toma de fotos.

Relacion o Transversalidad

Ejercicios fotograficos

Inglés

PERIODO 1
Contenidos Area Proyecto
Regla de tercios Lengua castellana Media técnica
Tipos de Plano Segun la Situacién del Elemento Protagonista. Artistica
Tipos de Plano Segun la Angulacién de la Camara. Sociales

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnologicas.

CONVIVENCIA Y PAZ:

Identifico dilemas de la vida en los que entran en
conflicto el bien general y el bien particular; analizo
opciones de solucion, considerando sus aspectos
positivos y negativos. (COGNITIVA)

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

EMPRESARIALES Y PARA EL
EMPRENDIMIENTO: IDENTIFICACION DE
OPORTUNIDADES PARA CREAR EMPRESAS O
UNIDADES DE NEGOCIO

INDICADOR:

Identificar oportunidades para crear empresas o
unidades de negocio

EVIDENCIAS:

v Invento soluciones creativas para satisfacer las
necesidades detectadas.

Pregunta problematizadora Estandares

¢,Como aportan Naturaleza y evolucién L | Solucion de problemas

los d d Apropiacion y uso de la loai iedad
procesos de e tecnologia con Tecnologiay socieda

innovacion e la tecnologia tecnologia

investigacion al
desarrollo tecnoldgico?

Analizo los sistemas de
Control
realimentacién

de artefactos y

procesos y explico su
funcionamiento

y efecto.

Utilizo herramientas y equipos en la

herramientas informaticas de uso
comin para la blsqueda y el
procesamiento de la informaciény la
comunicacion de ideas.

ponderacion de
factores
utilizados.

Identifico e indago sobre los

construccion de modelos, maquetas | Optimizo soluciones | problemas que  afectan
0 prototipos, aplicando normas de | tecnolédgicas directamente a mi
seguridad. a través de estrategias comunidad, como
basados en la | Trabajo en equipo en la realizacién | de innovacion, consecuencia de la
de proyectos tecnoldgicos y, cuando | investigacion, desarrollo implementacion o el retiro de
lo hago, involucro herramientas y  experimentacion vy | bienes y servicios
tecnologicas de comunicacion. argumento tecnologicos.
Utilizo adecuadamente | los criterios y la Analizo proyectos

tecnoldgicos en desarrollo y
debato el impacto de su
posible implementacion en mi
comunidad.

los
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Indicador de desempefio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental) Saber Ser (actitudinal)
Identificacion de diferentes tipos de Estructuracion de un plan de trabajo para la Participacién en actividades de creacion de animaciones simples
técnicas de animacion. realizacion de una secuencia animada. con entusiasmo y creatividad.
PERIODO 2 Relacidon o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e Flipbook Ler,lgga castellana Media técnica
Artistica
e Stopmotion Sociales
) . Inglés
e Windows Movie Maker

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnologicas.

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos
tecnolégicos.

e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacioén social.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:
Comprendo que cuando se actta en forma corrupta
y se usan los bienes publicos para beneficio
personal, se afectan todos los miembros de la
sociedad. (CONOCIMIENTQOS)

RESPONSABILIDAD

EMPRESARIALES Y PARA EL
EMPRENDIMIENTO: ELABORACION DE PLANES
DE NEGOCIO
INDICADOR:

Identificar las caracteristicas de la empresa o unidad
de negocio y los requerimientos para su montaje y
funcionamiento.

EVIDENCIAS:

Propongo un producto o servicio que se requiera en
mi entorno cercano

Pregunta problematizadora

¢, Qué importancia tiene
el control de calidad en la
produccion de artefactos

tecnologicos?

tecnologicos.

comunicacion.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
basqueda y el procesamiento de la
informacion y la comunicacion de ideas.

Estdndares
Naturalezay Solucion de
evolucién de Apropiaciéon y uso de la tecnologia problemas con Tecnologiay sociedad
latecnologia tecnologia
Selecciono y  utilizo (segun  los | . .
L . - Disefio, construyo y
requerimientos) instrumentos tecnoldgicos pruebo
para medir, interpretar y analizar los . L
. prototipos de | Tomo decisiones
: : resultados y estimo el error en estas ;
Explico con ejemplos la medidas artefactos relacionadas
importancia ot . o y procesos (como | con las implicaciones
: Trabajo en equipo en la realizacion de . :
de la calidad en A respuesta sociales y ambientales de
" proyectos tecnolégicos y, cuando lo hago, . P :
la produccion de | ! > L a necesidades o | latecnologiay comunico
involucro herramientas tecnolégicas de oo >
artefactos problemas), los criterios basicos que

teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones
planteadas.

utilicé o las razones que me
condujeron a tomarlas.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental) Saber Ser (actitudinal)
Reconocimiento de herramientas
online para crear actividades Elabora herramientas online con fines educativos.

S . i Utiliza algunas herramientas didacticas online para uso personal.
didacticas con fines educativos.

PERIODO 3 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
Educaplay Lengua castellana Media técnica
; Artistica
e Fro umps -
ggy Jump Sociales
e Ordenar letras Inglés

e Ordenar palabras

e Crucigrama

e Sopade letras

e Ruleta de palabras

e Relacionar mosaico
e Test

e Relacionar columnas
e Completar

e Relacionar

e Video quiz

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del rea:

Competencias Ciudadanas:

Competencias Laborales:

tecnolégicos.
herramientas tecnologicas.

tecnolégicos.
e Gestién de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

e Conocimiento de artefactos y procesos
e Manejo técnico y seguro de elementos y

¢ ldentificacion de problemas a través de procesos

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE
LAS DIFERENCIAS:

Reconozco las situaciones de discriminacion y
exclusion mas agudas que se presentan ahora, o se
presentaron en el pasado, tanto en el orden nacional
como en el internacional; las relaciono con las
discriminaciones que observo en mi vida cotidiana.
(CONOCIMIENTOS —COGNITIVA)

EMPRESARIALES Y PARA EL
EMPRENDIMIENTO: ELABORACION DE PLANES
DE NEGOCIO

INDICADOR:

Identificar las caracteristicas de la empresa o unidad
de negocio y los requerimientos para su montaje y
funcionamiento.

EVIDENCIAS:

v Disefio un modelo de plan de accion para crear una
empresa alrededor del producto o servicio
identificado.

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Como influyen los avances
tecnolégicos y cientificos en el
desarrollo de un

Naturalezay

Solucion de problemas

pais?

evolucion de Apropiacion y uso de la tecnologia con Tecnologiay sociedad
latecnologia tecnologia
Integro componentes y pongo en Identifico necesidades y
marcha sistemas informaticos | Interpreto 'y  represento | potencialidades del pais
personales utilizando manuales e | ideas sobre disefios, | para lograr su desarrollo

Explico los propositos

de la
ciencia vy
tecnologia y
su

interdependencia.

instrucciones.
Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnologicos y, cuando lo

innovaciones o protocolos
de experimentos mediante
el uso de registros, textos,

Cientifico y tecnolégico.
Disefio y desarrollo
estrategias

de la hago, involucro herramientas | diagramas, figuras, planos | de trabajo en equipo
mutua tegr)olégicas de comunicacion. _ constructivos, magquetas, | que .c,ontribuyan a la
Utilizo adecuadamente herramientas | modelos y  prototipos, | proteccion
informaticas de uso comun para la | empleando para ello | de mis derechos
busqueda y el procesamiento de la | (cuando sea posible) | y los de mi comunidad

informacion y la comunicacién de
ideas.

herramientas informaticas.

(campafias de promocion
y divulgacion de derechos
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| humanos, de la juventud).
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Saber Ser (actitudinal)

Reconoce herramientas gratuitas de
inteligencia artificial y establece medidas
de ciberseguridad

Realiza actividades en herramientas en linea

para concientizar sobre el uso de las
inteligencias artificiales y la ciberseguridad.

Crea conciencia sobre el uso de herramientas de inteligencia
artificial y promueve su ciberseguridad.

PERIODO 4 Relacién o Transversalidad
Contenidos Area Proyecto
e La singularidad tecnoldgica Ler]gga castellana Media tecnica
Artistica
e LalAvy laciberseguridad Sociales
Sitios web de la IA Inglés

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

ANEXOS

Anexo # 1: CONTENIDOS LINEALES MALLA CURRICULAR

GRADO

lo

PERIO
DO

CONTENIDO

1

¢ Qué es tecnologia e informatica?
Implementos de estudio.

¢, Qué son artefactos?

Artefactos ambientales.

La rueda.

Normas y cuidados de las salas de sistemas.
El computador como artefacto tecnolégico.

Juegos educativos “mundo primaria”.

La tecnologia y el hogar.
Identificacion de artefactos tecnoldgicos de uso cotidiano.
Restricciones y manejo de los artefactos tecnologicos cotidianos.

Modelacion de artefactos tecnolégicos, historia, uso, y presentacion de
resultados.

Las normas de seguridad y prevencion.
Simbolos y sefiales de seguridad y prevencion.
Artefactos que ayudan a mejorar la calidad de vida y del entorno.

GRADO

20

PERIO
DO

CONTENIDO

Historia de la informatica.
Generaciones del computador.
Hardware y software.
Unidades de almacenamiento.
Mecanografia.

El computador como artefacto tecnolégico (las generaciones del
computador).

Caracteristicas, uso e historia del computador.
Los artefactos que ayudan a mejorar la vida del hombre.

Historia de la informatica.

¢ Qué son los artefactos y elementos naturales?

Establecimiento de semejanzas y diferencias entre los artefactos y los
elementos naturales.

¢ Qué es Windows?, escritorio de Windows.

Acercamiento a Paint (ingresar, explorar, barra de herramientas y
colores)

Semejanzas y diferencias entre los artefactos y los fendmenos
naturales.

Historia de las viviendas, clases de viviendas.

Magueta de una vivienda, de manera creativa.
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Clasificacion de los juegos.

GRADO

30

PERIO
DO

CONTENIDO

Windows.
Artefactos actuales y de épocas pasadas.
El computador como herramienta de informacién y comunicacion.

Mecanografia.

Artefacto: El celular, evolucién, materiales de fabricacion, efectos en los
estilos de vida.

Tabla comparativa de los dispositivos méviles aplicando unidades de
medidas, utilidad, aplicaciones.

Graficador de Paint, barra de dibujos, barra de mend.

Los medios de transporte (historia).
Herramientas de la informacion (caracteristicas y funcionamiento).
Artefactos que ayudan a satisfacer las necesidades del entorno.

Barra de herramientas de Word, escribir, guardar y abrir documentos.

La vivienda a través de la historia.
Clases de viviendas (estructura).

Sedentarismo y sociedad.

GRADO

4°

PERIO
DO

CONTENIDO

Los productos tecnolégicos y los productos naturales.
Los instructivos

Sistema operativo de Windows: ventanas

La mecanografia.

Word: estilo y color de fuente, interlineado, numeracion y vifietas.

El celular, historia, caracteristicas, uso, procedimiento y
procedencia.

Word, aplicar formatos, margenes, alineacion y columnas.
WordArt.

Artefactos vs elementos naturales, comparacion, funcionamiento,
utilidad.

innovaciones tecnoldgicas.
Qué es Internet.
correo electrénico.

Power Point.

Creatividad y autonomia.
Disefio de objetos utilizados en el hogar y el colegio.
Artefactos del hogar y como mejorarlo de manera innovadora.

Excel, Autosuma, restar, multiplicar, dividir.

| GRADO |

50
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PERIO
DO

CONTENIDO

1

Dispositivos de almacenamiento historicos y actuales (disquete,
CD, USB, disco duro virtual).

Guardar archivos en diferentes dispositivos

Diferencia entre productos, artefactos y procesos tecnoldgicos.
Los proyectos tecnoldgicos

La mecanografia

Bienes y servicios.

Criterios de calidad, cuidado y buen uso de los computadores
Exploracién de Word.

Power Point.

Actualidad tecnologica.
¢ Qué es un problema tecnoldgico?

Alternativas de solucién a problemas tecnolégicos.
Excel (copiar y mover celdas, insertar filas y columnas, combinar

Criterios de calidad de productos o servicios.
modelos y maquetas tecnolégicas

Exploracién de carpetas (crear, borrar, seleccionar, copiar, mover
renombrar, acceso directo y cambio de icono.)
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GRADO

60

PERIO
DO

CONTENIDO

1

Elaboracion de diagnéstico de contenidos
Herramientas del procesador de textos

Barra de herramientas dibujo
Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen
Insertar y modificar Autoformas

Galeria de WordArt, Barra de WordArt
Insertar tablas

Introduccion a Internet

Que es la Internet

Tipos de explorador de internet
Ventana del explorador de Internet
Barra de direcciones

Versiones de tipos de web

Partes y tipos de dominio Web

Buscadores (concepto, clasificacion, importancia, historia)

Correo electrénico (concepto, creacion, configuracion,
almacenamiento en nube)

Espacios personales (Redes sociales, Blogs, Web)

Aplicaciones de mensajeria (WhatsApp, Messenger, entre otros)

Tipos de archivo y extensiones

El teclado (concepto, historia, partes, métodos abreviados)

Mecanografia

GRADO

70

PERIO
DO

CONTENIDO

Elaboracion de diagnéstico de contenidos
Herramientas del procesador de textos

Barra de herramientas dibujo
Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen

Insertar y modificar Autoformas
Galeria de WordArt, Barra de WordArt

TABLAS

e Insercion

e Bordes y sombreado
e Propiedades de celda
o Dividir celdas
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e Insertar filas o columnas.
e Eliminar filas o columnas
o Dibujar tabla.

e TABLAS DE CONTENIDOS

e COMBINACION DE CORRESPONDENCIA

3 POWER POINT
e Herramientas basicas
e Tipos de vistas
e Manejo de objetos
Trabajar con textos
4 POWER POINT
e Trabajar con tablas
e Trabajar con diagramas
e Elementos multimedia
Animaciones y transiciones
GRADO 8°
PERIO CONTENIDO
DO
1 PUBLISHER
e Herramientas Bésicas
e Tipos de plantillas
e Boletin
e Folletos — plegable
e Calendario
e Pancarta
e Tarjetas
Invitaciones
2 PHOTOSHOP
e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo,
entre otros)
e Herramientas basicas
e Capas
e Mesas de trabajo
3 PHOTOSHOP

e Saturacién
e Efectos

e Restaurar
e Retoque

Texto de fuego
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4

EXCEL
e Conceptos basicos

e Herramientas basicas
e Filtros
e Busqueda

Operaciones basicas

GRADO

90

PERIO
DO

CONTENIDO

EXCEL
e Conceptos basicos
e Herramientas bésicas
e Filtros
e Busqueda
e Célculos estadisticos

Funciones
e Bulsqueda
e Texto
e Fechay hora
e Financieras

e LOgicas

Adobe lllustrator

e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo,
entre otros)

e Herramientas basicas (seleccion, pluma, formas)
e Capas

e Mesas de trabajo

Adobe lllustrator
e Simetria
e Busca trazos
e Textos

e Perspectiva

GRADO

10°

PERIO
DO

CONTENIDO

Induccién a paginas web.
e Conceptos
e Bulsqueda

e Derechos de autor
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Registro

Manejo de herramientas web

Textos
Imagenes

Galeria de Imagenes
Plantillas

Menu

Manejo de herramientas

Video
Descargas

Documentos

La singularidad tecnoldgica
La lIAy la ciberseguridad
Sitios web de la IA

GRADO

11°

PERIO
DO

CONTENIDO

Regla de tercios
Tipos de Plano Segun la Situacion del Elemento Protagonista.
Tipos de Plano Segun la Angulacion de la Camara.

Ejercicios fotograficos

Flipbook
Stopmotion

Windows Movie Maker

Educaplay

Froggy jumps
Ordenar letras
Ordenar palabras
Crucigrama

Sopa de letras
Ruleta de palabras
Relacionar mosaico
Test

Relacionar columnas
Completar

Relacionar
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e Video quiz

e La singularidad tecnolégica
e LalAvy laciberseguridad

e Sitios web de la IA
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Anexo # 2: Integracion el proyecto “SUENOS VERDES” De La Huerta Escolar Con El Area

A continuacién se detallaran las actividades para efectuar el proyecto a través de las tareas del huerto
escolar, para que les entusiasme la comida sana, y que reconozcan los alimentos que toman. Una parte de

estas actividades se realizan en el huerto, y otras en el aula de informatica.

en la creacion,
ejecucion y
promocién de la
huerta escolar.

la importancia
de la
produccion
autosostenible

huerta escolar se
relaciona con la
tecnologia desde el
uso de elementos,

GRADO OCICLO: 1°A3°
CONTENIDO INDICADO INTEGRACION DESCRIPCION DE LA
TEMATICO R DE . CON LA ACTIVIDAD
DESEMPEN ASIGNATURA
®)
Uso de la tecnologia | Comprender | La realizacion de la | Realizacion de exploracion

de saberes previos acerca
de qué es la huerta escolar,
como se produce y que
elementos se pueden

, através de la | materiales, utilizar, luego de ello
huerta escolar | productos y/o brindar informacion acerca
enrelaciéna | artefactos de la propuesta del
la tecnologia e | tecnolégicos. Y proyecto, realizar lista de
informatica. desde la materiales necesarios para
informatica en el la realizacion, clasificacion
sentido que permite | de los mismos ya sean
la bsqueda, artefactos tecnoldgicos o
tabulacion, manuales, descripcién de
realizacién de las caracteristicas de
gréficas, entre algunos de ellos, consulta,
otras, afines con la | realizacion de imagenes
GRADO O CICLO: 4°y 5° guerra: abL'Jl,id.Ulab atahuerta,en
CONTENIDO INDICADOR'DE ENTECP\/—\CIV.E't' DESCRIPCION
TEMATICO DESEMPENO CON LA DE LA
ASIGNATURA ACTIVIDAD
GRADO OCICLO: 6°y 7°
CONTENIDO INDICADOR DE INTEGRACION DESCRIPCION
TEMATICO DESEMPENO CON LA DE LA
ASIGNATURA ACTIVIDAD
Reconocimiento de | Reconoce la Elaboracion de Elaboracion de
la huerta escolar, importancia de los | trabajos escritos, trabajos escritos
concepto e huertos escolares disefio de planos, utilizando las
importancia. utilizando las elaboracion de herramientas de

tecnologias como el
arte del “hacer” y el
“saber hacer”.

material ilustrativo
para el cuidado de la
huerta.

Word.

Disefio de planos
Elaboracién de
material ilustrativo
sobre el cuidado de
la huerta.

huerta escolar.

las tecnologias con el
fin de generar en los
estudiantes el respeto
e interés por la
naturaleza.

programas como lo
son Publisher y
Photoshop realizar
algunas campafias
publicitarias para
la huerta escolar

GRADO O CICLO: 8°y9°
CONTENIDO INDICADOR DE INTEGRACION DESCRIPCION
TEMATICO DESEMPENO CON LA DE LA
ASIGNATURA ACTIVIDAD
Publicidad de la Promover el uso de A través de Realizacion de

plegable, poster,
logos, afiches, entre
otros.

[ Comentado [3]: Falta ingresar el el ciclo 11
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GRADO O CICLO: 10y 11°

CONTENIDO
TEMATICO

INDICADOR DE
DESEMPENO

INTEGRACION
CON LA
ASIGNATURA

DESCRIPCION
DE LA
ACTIVIDAD

Publicidad de la
huerta escolar.

Se interesa por el
medio natural,
usando las
tecnologias a su
alcance para
identificar y nombrar
algunos de sus
componentes,
establecer relaciones
sencillas de
interdependencia,
manifestar actitudes
de cuidado y respeto
hacia la naturaleza y
participar en
actividades para
conservarla.

Por medio de los
programas de
Illustrator,
Photoshop,
fotografia, video.

Toma de fotografia
a la huerta, a los
procesos, a la toma
de registros,
realizacion de
videos, entre otros.

Comentado [4]: Continuar con la construccion del plan de
acuerdo a la revision del afio 2023 (DBA, matriz de referencia),
ya casi se va viendo completo el plan de area.




